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ปจจุบันระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร (GIS) เร่ิมมีการพัฒนารูปแบบการทํางานจากเดิมท่ี

เปนระบบแบบใชงานเคร่ืองเดียว ซ่ึงทําใหการเผยแพรขอมูลอยูในวงจํากัด มาเปนระบบ GIS บน
ฐานอินเทอรเน็ตซ่ึงทําใหผูใชสามารถเขาถึงและสืบคนขอมูลไดสะดวกมากข้ึน ดังนั้นการนําเสนอ
ขอมูล GIS บนอินเทอรเน็ต จึงเปนอีกทางเลือกหนึ่งในการบริการเผยแพรขอมูล GIS ใหนําไปใช
ประโยชนในงานตางๆ ได 

โครงงานนี้ไดศึกษาการจดัทําเว็บไซต เพื่อนําเสนอขอมูล GIS บนอินเทอรเน็ตโดยใช
เทคโนโลยี SVG (Scalable Vector Graphics) และ Google Maps API โดยนําขอมูล GIS จาก
โครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพ่ีนอง มาปรับแกระบบพิกัดและความคลาดเคล่ือนเชิงพืน้ท่ี 
จากนั้นจึงทําการแปลงขอมูลใหอยูรูปแบบไฟล SVG และ KMZ และนําเขาขอมูลดังกลาวบน
เว็บไซตโดยใชช่ือโดเมนวา http://gisproject.ispace.in.th 

ผลการศึกษาพบวา Google Maps API สามารถแสดงผลขอมูล GIS รวมกับภาพถาย
ดาวเทียมและแผนท่ีเสนทางคมนาคมท่ี Google Maps เปดใหบริการ แตมีขอจํากัดบางประการ
ไดแก ไมสามารถแสดงขอมูลเวคเตอรจํานวนหลายช้ันขอมูลพรอมกันได ในขณะที่ SVG นั้น
สามารถแสดงผลขอมูลซอนทับกันไดหลายช้ันขอมูล แตก็มีขอจํากัดคือ ไมเหมาะกับการแสดงผล
ขอมูลท่ีมีโครงสรางเปนแบบราสเตอร 
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Nowadays, Geographic Information System (GIS) are shifting from stand-alone usage, 

the utilization is limited, to internet-based GIS, which allows more convenient access and query 
of the GIS data. GIS data representation on internet is an alternative service that can provide 
essential information for various applications. 

The project focused on development of website to present the GIS data on internet using 
Scalable Vector Graphic (SVG) and Google Maps API. Song Phi Nong Operation and 
Maintenance Project is selected as the case study. The GIS data from those area are adjusted both 
coordinate system and geometric rectification. Afterward, the data were transformed to SVG and 
KMZ file format. Finally, these files were uploaded to website under domain name 
http://gisproject.ispace.in.th. 

The results showed that Google Maps API can show GIS data including satellite images 
and route map on Google Maps. However, multi-layer overlay of the vector data presentation is 
one of the limitations of Google Maps. The SVG can represent the overlay of the vector data, but 
it is unsuitable to show the raster data. 
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คํานิยม 
 
 โครงงานวิศวกรรมชลประทานฉบับนี้  สําเร็จลุลวงไปไดดวยด ี เนื่องจากไดรับความกรุณา
จากบุคคลหลายฝาย  ผูจัดทําขอกราบขอบพระคุณ อาจารยชูพันธุ  ชมภูจันทร อาจารยท่ีปรึกษา
โครงงานวิศวกรรมชลประทาน ผูชวยศาสตราจารยนิมิตร เฉิดฉันทพิพัฒน และ รองศาสตราจารย
สันติ  ทองพํานัก คณะกรรมการสอบโครงงาน ซ่ึงไดใหคําปรึกษาขอช้ีแนะ และความชวยเหลือเปน
อยางดี อีกท้ังยังตรวจสอบแกไขโครงงานวิศวกรรมชลประทานใหมีความถูกตองจนกระท่ังลุลวง
ไปไดดวยดี  ผูทําโครงงานขอกราบขอบพระคุณเปนอยางสูงมา  ณ  ท่ีนี้ดวย 
 ขอขอบคุณ นายปยะพล  พึ่งพิน วิศวกรชลประทาน ระดับชํานาญการ ท่ีเอ้ือเฟอขอมูล
โครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพี่นอง ในการทําโครงงานวิศวกรรมชลประทานจนสําเร็จไป
ดวยดี 
 ขอขอบคุณ นางสาวบุษกร สงวนพฤกษ ท่ีชวยสอนและใหคําแนะนําในดานการนําเสนอ
ขอมูลดาน SVG และการสงผานขอมูลไปยังเครือขายอินเทอรเน็ต ในการทําโครงงานวิศวกรรม
ชลประทานจนสําเร็จไปดวยดี 
 ขอกราบขอบพระคุณบิดามารดารวมท้ังพี่นองและเพื่อนๆทุกคนที่ใหเวลาในการให
คําปรึกษา และเปนกําลังใจในการจัดทําโครงงานนี้จนทําโครงงานนี้มีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 

ขอขอบพระคุณภาควิชาวิศวกรรมชลประทาน  คณะวิศวกรรมศาสตรกําแพงแสน  
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  วิทยาเขตกําแพงแสน  คณาจารยและบุคลากรทุกทานท่ีใหคําปรึกษา
ตลอดการทําโครงงานน้ี  ทําใหเกิดความสมบูรณของโครงงานวิศวกรรมชลประทานในเลมนี้ให
สําเร็จลุลวงมาดวยดีโดยตลอด 
 

 
สุรวุฒิ  สุทธิบุตร 
เมษายน 2553 
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บทนํา 
 

ปจจุบันการพฒันาระบบเครือขายผานอินเทอรเน็ต ไดพัฒนาใหมีสมรรถนะมากย่ิงข้ึน
สามารถรับ–สง ขอมูลไดหลายรูปแบบและเปนจํานวนมาก องคกร หนวยงาน สาธารณะชนและ
ผูสนใจในขอมูลตางๆ ก็สามารถเขาถึงขอมูลไดโดยสะดวกและรวดเร็ว นอกจากนีย้ังมีหลายองคกร
และบริษัท ทางดานซอฟตแวรมากมายท่ีแขงขันกันพัฒนาโปรแกรมเพื่อใหงายตอการใชงานและมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน และโปรแกรมเหลานี้ก็มีท้ังท่ีเปนเชิงพาณิชยและไมคิดมูลคา สําหรับ
โปรแกรมท่ีไมคิดมูลคาหรือ Open Source เปนโปรแกรมท่ีสามารถพัฒนาตอไดโดยไมผิดกฎหมาย 
สามารถแกไขปรับปรุงใหตรงกับความตองการ และที่สําคัญโปรแกรมท่ีจะนาํมาพัฒนานี้ไมตอง
เสียคาใชจาย         

ดังนั้นการเขาถึงขอมูลผานระบบเว็บไซต โดยพัฒนาดวยโปรแกรม Open Source ก็นาจะ
เปนวิธีหนึ่งท่ีจะอํานวยความสะดวกใหกับสาธารณะชนและผูสนใจท่ีมีตองการใชประโยชนจาก
ขอมูลเหลานั้นและงายตอการปรับปรุงแกไขขอมูลใหทันสมัยไดตลอดเวลา (อธิวัฒน, 2550) 

การนําเสนอขอมูลระบบสารสนเทศทางภมิูศาสตร (GIS) บนอินเทอรเน็ต โดยใช
เทคโนโลยี SVG (Scalable Vector Graphics) และ Google Maps API จึงเปนอีกทางเลือกหนึ่งใน
การแสดงขอมูลแผนท่ีและขอมูลเชิงบรรยายผาน Web Browser โดยขอมูล GIS ในรูปแบบ SVG 
จะอยูในรูปแบบเวกเตอร (Vector) ซ่ึงทําใหสามารถปรับเปล่ียนคุณลักษณะ ตลอดจนองคประกอบ
ของแผนท่ีในลักษณะเชิงโตตอบ (Interactive) กับผูใชบนอินเทอรเนต็ไดดกีวาการแสดงแผนท่ีใน
รูปแบบราสเตอร (Raster) ซ่ึงมีลักษณะเปน non-Interactive นอกจากนี ้ SVG (Scalable Vector 
Graphics) ยังเปนซอฟตแวรรหัสเปด (Open Source Software) แกผูสนใจพัฒนาตอ จึงทําใหการ
นําเสนอขอมูลระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรมีความยืดหยุนตอผูใชในอนาคตมากท่ีสุด (พงษศักดิ์ 
และชัยภัทร, 2547) สวน Google Maps API เปนโปรแกรมรหัสเปด (Open Source Program) ใน
ภาษา Java Scripts ชวยใหสามารถพัฒนาโปรแกรมเพ่ือแทรก Google Maps เขาไปเปน
องคประกอบสวนหนึ่งใน Webpage ท่ีตองการไดโดยเขียนเปนรหัส HTML และ Java Scripts 

โครงการนี้เปนการจัดทํา Website ของโครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพ่ีนอง เพื่อ
นําเสนอขอมูล GIS บนอินเทอรเน็ตในรูปแบบของ SVG และ Google Maps API แกผูท่ีสนใจ
ศึกษา เพื่อท่ีจะสามารถเขาถึงขอมูลไดสะดวกรวดเร็วยิ่งข้ึน 
 
วัตถุประสงคของโครงงาน 

 
เพื่อแสดงขอมูลระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรโครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพี่นอง

บนอินเทอรเน็ตดวย SVG และ Google Maps API 
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การตรวจเอกสาร 
 

ขอมูลโครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพีน่อง 
 
1. ประวัติความเปนมา 

 
โครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพ่ีนอง เปนโครงการหน่ึงในพ้ืนท่ีการกอสรางระบบ

ชลประทาน ภายใตโครงการชลประทานแมกลองใหญ ซ่ึงดําเนินการกอสราง ดานฝงซายของแมน้ํา
แมกลองโดยแบงออกเปนสองระยะ เรียกวา มาลัยแมนระยะท่ี 1 และระยะท่ี 2 เร่ิมดําเนินโครงการ
ตั้งแต ป 2525 และเสร็จสมบูรณในป 2538 โดยไดรับนํ้าจากการบังคับและผันน้ํา ท่ีประตูระบายน้าํ
เข่ือนแมกลอง เขาคลองสายใหญ 2 ซาย ซ่ึงสามารถสงน้ําครอบคลุมพื้นท่ีท้ังหมดประมาณ 1 ลาน
ไร ภายใตโครงการท่ีรับผิดชอบ 3 โครงการ ตามลําดับ ไดแก โครงการสงน้ําและบํารุงรักษาพนม
ทวน โครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพ่ีนอง โครงการสงน้ําและบํารุงรักษาบางเลน ในสวน
รับผิดชอบของโครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพ่ีนองประมาณ 380,000 ไร 
 
2. สถานภาพทางภายภาพของโครงการ 

 
2.1 พื้นที่โครงการ 

- พื้นที่ท้ังโครงการ 380,000 ไร 
- พื้นที่สงน้ํา 307,000 ไร  
- เปรียบเทียบเปอรเซ็นตระหวางพื้นท่ีสงน้ํา/พื้นที่ท้ังโครงการ 80.78 %  

2.2 คลองสงน้ํา 
- คลองสงน้ําสายใหญ และสายซอยมีท้ังส้ิน 31 สาย 
- ความยาวรวม 336 กม. 
- ความหนาแนน 1.157 ม./ไร 

2.3  คลองระบายนํ้า 
- คลองระบายน้ําสายใหญ และสายซอยมีท้ังส้ิน 30 สาย 
- ความยาว 268 กม. 
- ความหนาแนน 0.923 ม./ไร 
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3. ท่ีตั้งและอาณาเขต 
 
โครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสอง พี่นอง ตั้งอยูระหวางเสนรุงท่ี 14๐ 04/ ถึง 14๐ 24/ เหนือ 

และเสนแวงท่ี 99๐ 46/ ถึง 100๐ 03/ ตะวนัออก ในเขต อ.พนมทวน จ.กาญจนบุรี อ.สองพ่ีนอง         
อ.อูทอง จ.สุพรรณบุรี มีอาณาเขต ดังนี ้

ทิศเหนือ ตดิตอโครงการสงน้ําและบํารุงรักษาดอนเจดีย โครงการสงน้ําและบํารุงรักษา
สามชุก และโครงการสงน้ําและบํารุงรักษาโพธ์ิพระยา 

ทิศใต ติดตอโครงการสงน้ําและบํารุงรักษาพนมทวน และโครงการสงน้ําและบํารุงรักษา
บางเลน 

ทิศตะวนัออก ติดตอโครงการสงน้ําและบํารุงรักษาบางเลน 
ทิศตะวนัตก ตดิตอโครงการสงน้ําและบํารุงรักษาพนมทวน 
 

4. ระบบองคการบริหารงาน 
 
การบริหารงาน โครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพ่ีนอง มีหวัหนาโครงการสงน้ําและ

บํารุงรักษา เปนผูควบคุมการทํางานซ่ึงข้ึนอยูกับสํานักงานชลประทานท่ี 13 การทํางานแบงออกเปน 
4 ฝายหลัก ไดแก งานบริหารทั่วไป ฝายจัดสรรน้ํา ฝายวิศวกรรม ฝายสงน้ําและบํารุงรักษา 
โครงการฯ จะแบงยอยออกเปนงานสงน้ําและบํารุงรักษา 4 ฝาย ไดแกฝายสงน้ําและบํารุงรักษาท่ี 1, 
2, 3, 4 มีหวัหนาฝายสงน้ําและบํารุงรักษาเปนผูควบคุมการทํางานแตละฝายสงน้ําและบํารุงรักษาจะ
แบงแยกออกเปนโซนสงน้ํา ซ่ึงรับผิดชอบโดยโซนแมน โซนละประมาณ 5,000 ไร โซนแมนจะ
เปนผูติดตอโดยตรงกับผูใชน้าํ การควบคุมระบบสงน้ําหลักเปนหนาท่ีของโครงการฯ ระบบ
ชลประทานในแปลงนารับผิดชอบโดยกลุมผูใชน้ํา กลุมผูใชน้ําท้ังหมด 852 กลุม จัดต้ังแลว 721 
กลุม เหลืออีก 131 กลุม จะทยอยจดัต้ังตอไป 

อัตรากําลัง โดยท่ัวไปจะตองมีอัตรากําลังของโครงการสงน้ําและบํารุงรักษา แตละ
โครงการสงน้ําและบํารุงรักษา ประมาณ 300 คน จึงสามารถทํางานไดอยางมีประสิทธิภาพ 
อัตรากําลังของโครงการฯ สองพ่ีนองปจจบัุน (2552) มีขาราชการ 10 คน และลูกจางประจํา 79 คน 
และพนกังานขาราชการ 2 คน 
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5. ลักษณะภูมิอากาศ 
 
โครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพ่ีนอง มีลักษณะอากาศแถบมรสุมเขตรอน ฤดูรอนเร่ิม

ตั้งแตเดือนกุมภาพันธ-เมษายน ฤดูฝนเร่ิมต้ังแตเดือนพฤษภาคม-ตุลาคม ฤดูหนาวเร่ิมต้ังแตเดือน
พฤศจิกายน-มกราคม อุณหภมิูเฉล่ีย 32 ๐C ความช้ืนสัมพทัธเฉล่ีย 69 % 
 
6. ลักษณะภูมิประเทศ 

 
โครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพ่ีนอง มีลักษณะเปนท่ีราบและท่ีราบลุม ทิศตะวนัตกจะ

มีระดับสูง + 10 M.S.L. แลวคอยๆ ลาดเอียงไปทางทิศตะวันออกเฉียงเหนือ ซ่ึงติดกบัแมน้ําสองพี่
นอง พื้นท่ีบริเวณนี้จะเกิดน้ําทวมขังเม่ือถึงฤดูน้ําหลาก สวนใหญจะมีระดับตํ่ากวา + 2.00 M.S.L. 

 
7. ลักษณะดิน 

 
ทางทิศตะวนัออก ทิศใต และในตอนกลางของโครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพี่นอง 

ซ่ึงเปนบริเวณที่ปลูกออยจะเปนดินประเภทตะกอนทราย จนถึงดินรวนปนทราย (ML) ทางทิศ
ตะวนัออกเฉียงเหนือในบริเวณทุงราบ และเขตติดตอทุงราบบริเวณนีจ้ะเปนดินเหนียว (CL) 

 
8. ลักษณะฝน 

 
ฝนท่ีตกในเขตโครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพ่ีนอง ไดรับอิทธิพลจากมรสุมตะวันตก

เฉียงใต และอิทธิพลของพายุหมุนในทะเลจีนใต ซ่ึงพัดเขามาทางตะวนัออกของประเทศ ฝนจะเร่ิม
ตกในราวเดือนเมษายน จะตกมากในเดือนกันยายน และตุลาคม และหมดในกลางเดือนพฤศจิกายน 
ปริมาณฝนเฉลี่ยในเขตโครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพี่นอง ประมาณ 1,043.79 มม. 

 
9. พืช 

 
9.1 พื้นที่ปลูกออย 186,000 ไร เทากับ 60 % ของพ้ืนท่ีท้ังหมด ผลผลิตเฉล่ีย 17 ตัน/ไร 
9.2 พื้นที่ปลูกขาว 107,500 ไร เทากับ 35 % ของพ้ืนท่ีท้ังหมด ผลผลิตเฉล่ีย 0.75 ตัน/ไร 
9.3 อ่ืน ๆ (ขาวโพด แตงโม กลวย มะมวง ฯลฯ) 13,500 ไร เทากับ 5% ของพ้ืนท่ีท้ังหมด 
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10. แหลงน้ําตนทุน 
 
ไดมาจากอางเก็บน้ําเข่ือนวชิราลงกรณ เข่ือนศรีนครินทร และเข่ือนทาทุงนา ระบายนํ้าลง

มาตามแควนอย และแควใหญ ตามลําดับ มาบรรจบกันท่ีจังหวดักาญจนบุรี รวมเปนแมน้ําแมกลอง 
โดยมีประตูระบายนํ้าเข่ือนแมกลอง เขตอําเภอทามวง ทําหนาท่ีบังคับและผันน้ําเขาสูคลองสงน้ํา
สายใหญ 2 ซาย ตอไป 
 
ตารางท่ี 1 ตารางแสดงจํานวนปริมาณนํ้าในอางเก็บน้ําของเข่ือนตางๆ 
อางเก็บน้ํา ปริมาณนํ้าเก็บกัก 

(ลานลูกบาศกเมตร) 
ปริมาณนํ้าใชการ 

(ลานลูกบาศกเมตร) 
ปริมาณนํ้าไหลลงอาง 

(ลานลูกบาศกเมตรตอป) 
เข่ือนวชิราลงกรณ 8,860 6,210 4,776 
เข่ือนศรีนครินทร 17,745 10,581 4,289 
 
11. ลักษณะลําน้ํา 

 
ลําน้ําสวนใหญเปนลําน้ําท่ีไหลผานทุงราบ คดเค้ียวไปมาตามความสูงตํ่าของพ้ืนท่ี ความ

ลาดชันนอย ความลึกไมมาก สันตล่ิงไมสูงจากพื้นท่ีมาก ในขณะใดท่ีมีปริมาณฝนมากนํ้าจะไหลลน
ฝงเขาทุงราบท้ังสอง ปจจุบันไดถูกดดัแปลงเปนคลองระบายน้ําของโครงการฯ ทําหนาท่ีระบายน้ํา
จาก อ.พนมทวน อ.อูทอง อ.สองพ่ีนอง ลงสูแมน้ําสุพรรณบุรี 

 
12. ดานสังคม – เศรษฐกิจ 

 
พื้นที่โครงการครอบคลุม 3 อําเภอ ใน 2 จังหวดั อ.พนมทวน จ.กาญจนบุรี อ.สองพ่ีนอง   

อ.อูทอง จ.สุพรรณบุรี ประชากรทั้งหมด 121,000 คน จํานวนชายและหญิงใกลเคียงกัน อาชีพหลัก
ไดแกการปลูกออยประมาณ 70 % ขาว 27 % อ่ืนๆ 3 % เพราะฉะน้ันผลผลิตรวมจะข้ึนอยูกับราคา
ของออย และขาว จํานวนครัวเรือนในการถือครองท่ีดิน ออย 5,212 ครัวเรือน ขาว 6,578 ครัวเรือน 
เพราะฉะนั้นเกษตรกรที่ปลูกออย จะถือครองท่ีดินตอครัวเรือนมากกวาเกษตรกรท่ีปลูกขาว 
อัตราสวนครัวเรือนท่ีปลูกออยตอครัวเรือนท่ีปลูกขาว เทากับ 1 : 1.3 ในป 2544 ขาว ราคา 4.8 บาท/
กก. ออย 600 บาท/ตัน ปลาชอน 60 บาท/กก.  (โครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพ่ีนอง, 2552) 
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GIS (Geographic Information System) 
 
1. ความหมายของระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร 

 
คําวา GIS ยอมาจาก Geographic Information System แปลเปนภาษาไทยวา ระบบ

สารสนเทศภูมิศาสตร เพื่อทําความเขาใจความหมายของ GIS ใหงายข้ึน จึงขอแยกอธิบายคํา 3 คํา ท่ี
เปนองคประกอบหลักของ GIS คือ (1) ภูมิศาสตร หรือ Geographic: G (2) สารสนเทศ หรือ 
Information: I และ (3) ระบบ หรือ System: S ดังนี ้

 
1.1 ภูมิศาสตร (Geographic: G) 
ภูมิศาสตร คือ ลักษณะทางกายภาพของส่ิงตาง ๆ บนพื้นโลก เชน ถนน แมน้ํา ภูเขา อาคาร 

สถานท่ี ส่ิงกอสรางตางๆ พื้นที่ปาไม พื้นท่ีเกษตรกรรม ระดับความสูงหรือความลึกเปนตน และส่ิง
ท่ีแสดงลักษณะทางภูมิศาสตรท่ีคุนเคยกันด ี ก็คือ การแสดงดวยแผนท่ี (Map) ลักษณะภูมิศาสตรท่ี
เปนกายภาพดงักลาว สามารถจัดเปนหมวดหมูได 3 ลักษณะ คือ 

1.1.1 ลักษณะที่เปนจุด (points) เชน ท่ีตั้งของบานหรือหมูบาน วัด โรงเรียน สถานี 
รถไฟ สถานีอนามัย และท่ีทําการหนวยงานตางๆ เปนตน 

1.1.2 ลักษณะเปนเสน (lines or arcs) เชน ถนน เสนแมน้ําหรือลําน้ํา ทางรถไฟ 
แนวกันไฟ และเสนแสดงความสูงหรือความลึก เปนตน 

1.1.3 ลักษณะท่ีเปนพืน้ท่ีรูปปด (polygons) เชน พื้นที่เกษตรกรรม พื้นที่ปาไม 
พื้นที่ไรราง พื้นท่ีแหลงน้ํา และพ้ืนท่ีลุมน้ํา เปนตน 

 
1.2 สารสนเทศ (Information: I) 
สารสนเทศ คือ ขอมูลท่ีผานการประมวลผล ผานการวเิคราะห หรือสรุปใหอยูในรูปท่ีมี

ความหมายสามารถนําไปใชประโยชนได ซ่ึงตางจากคําวา ขอมูล (Data) ท่ีหมายถึงขอเท็จจริงท่ีมีอยู
ในชีวิตประจําวันเกี่ยวกับบุคคล ส่ิงของ หรือเหตุการณตางๆ ขอมูลอาจเปนตัวเลขหรือเอกสาร
พรรณนา เชน รายงานขอมูลน้ําฝนรายเดอืนหรือรายป ตารางแสดงการเจริญเติบโตของไมในสวน
ปา หรือรายงานหมูบานตั้งใหมในพ้ืนท่ีปาอนุรักษ เปนตน 

 
1.3 ระบบ (Systems: S) 
เนื่องจากขอมูลมีความหลากหลายและเพ่ิมจํานวนมากข้ึนตามเวลาท่ีผานไป จึงจําเปนท่ี

จะตองนําเคร่ืองมือท่ีทันสมัยและมีประสิทธิภาพมาใชในการจัดเก็บและเรียกคนขอมูลเหลานั้น ซ่ึง
ในยุคของความกาวหนาทางเทคโนโลยีปจจุบัน    ระบบคอมพิวเตอรนบัวามีประสิทธิภาพมากท่ีสุด 
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ใน GIS ระบบคอมพิวเตอรท่ีนํามาใชประกอบดวย Computer Hardware System, Database and 
Database Management System, GIS Software 

จากท่ีกลาวขางตนสรุปวา GIS เปนเคร่ืองมืออยางหนึง่ซ่ึงประกอบไปดวยคอมพิวเตอร 
โปรแกรมหรือชุดคําส่ังท่ีส่ังใหคอมพิวเตอรทํางานตามท่ีตองการ โดยเฉพาะโปรแกรมทางดาน
สารสนเทศภูมิศาสตร ขอมูลเชิงพื้นท่ี (Spatial data) คือ ขอมูลท่ีทราบตําแหนงบนพ้ืนโลกสามารถ
อางอิงพิกัดทางภูมิศาสตรได (Geo-reference) โดยขอมูลเหลานี้จะแสดงอยูใน 3 ลักษณะคือ จุด 
(Point) เสน (Line) และพ้ืนท่ีรูปหลายเหล่ียม (Polygon) ขอมูลที่ไมอยูในรูปเชิงพื้นท่ี (Non Spatial 
data) ไดแก ขอมูลท่ีเกี่ยวกับคุณลักษณะตางๆท่ีเกี่ยวของกับพื้นท่ีนัน้ๆ (Associated Attributes) และ
บุคลากรท่ีมีความรูทางดานคอมพิวเตอรอันสามารถนํามาใชประโยชนในการคนหาขอมูล วิเคราะห
ขอมูล และแสดงผลขอมูลท่ีสามารถอางกับพิกัดทางภูมิศาสตรได GIS จะใหสารสนเทศท่ีใช
สนับสนุนการทํางานและการตัดสินใจของผูบริหารในข้ันตอนตางๆ ท่ีเกี่ยวของกับการกําหนด
นโยบายการวางแผน ตลอดจนการนํานโยบายและแผนไปปฏิบัติไดอยางมีประสิทธิภาพ           
(กรมอุทยานแหงชาติ สัตวปา และพืชพนัธุ, 2548) 
 
2. ความหมายของระบบพิกัด (Coordinate System) 

 
เปนระบบท่ีสรางข้ึนสําหรับใชอางอิงในการกําหนดตําแหนง หรือบอกตําแหนงพื้นโลก

จากแผนท่ีมีลักษณะเปนตารางโครงขายท่ีเกิดจาก ตัดกันของเสน ตรงสองชุดท่ีถูกกําหนดใหวางตวั
ในแนวเหนือ-ใต และแนวตะวนัออก- ตะวันตก ตามแนวของจุดศูนยกาํเนิด (Origin) ท่ีกําหนดข้ึน 
คาพิกัดท่ีใชอางอิงในการบอกตําแหนงตางๆ จะใชคาของหนวยท่ีนบัออกจากจดุศูนยกําเนิดเปน
ระยะเชิงมุม (Degree) หรือเปนระยะทาง (Distance) ไปทางเหนือหรือใตและตะวันออกหรือ
ตะวนัตก ตามตําแหนงของตําบลที่ตองการหาคาพิกัดท่ีกําหนดตําแหนงตางๆ จะถูกเรียกอางอิงเปน
ตัวเลขในแนวตั้งและแนวนอนตามหนวยวัดระยะใชวดัสําหรับ ระบบพิกัดท่ีใชอางอิงกําหนด
ตําแหนงบนแผนท่ี ท่ีนิยมใชกับแผนท่ีในปจจุบัน มีอยูดวยกัน 2 ระบบ คือ ระบบพิกัดภูมิศาสตร 
(Geographic Coordinate System) และ ระบบพิกัดกริดแบบ UTM (Universal Transverse Mercator 
coordinate system) 
 
3. ระบบพิกัดภูมิศาสตร (Geographic Coordinate System) 

 
เปนระบบพกิดัท่ีกําหนดตําแหนงตางๆ บนพื้นโลกดวยวิธีการอางอิงบอกตําแหนงเปนคา

ระยะเชิงมุมของละติจูด (Latitude) และ ลองจิจูด (Longitude) ตามระยะเชิงมุมท่ีหางจากศูนยกําเนดิ 
(Origin) ของละติจูดและลองจิจูดท่ีกาํหนดข้ึนสําหรับศูนยกําเนิดของละติจูด (Origin of Latitude) 
นั้นกําหนดขึน้จากแนวระดับ ท่ีตัดผานศูนยกลางของโลกและต้ังฉากกับแกนหมุน เรียกแนวระนาบ 
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ศูนยกําเนิดนั้นวา เสนศูนยสูตร (Equator) ซ่ึงแบงโลกออกเปนซีกโลกเหนือและซีกโลกใต ฉะนั้น
คาระยะเชิงมุมของละติจูด จะเปนคาเชิงมุมท่ีเกิดจากมุมท่ีศูนย กลางของโลก กับแนวระดับฐาน
กําเนิดมุมท่ีเสนศูนยสูตรท่ีวดัคาของมุมออกไปท้ังซีกโลกเหนือและซีกโลกใต คาของมุมจะส้ินสุด
ท่ีข้ัวโลกเหนือและข้ัวโลกใต มีคาเชิงมุม 90 องศาพอดี ดังนั้นการใชคาระยะเชิงมุมของละติจดู
อางอิงบอกตําแหนงตางๆ นอกจากจะกําหนดเรียกคาวดัเปน องศาลิปดา และลิปดา แลวจะบอกซีก
โลกเหนือหรือใตกํากับดวยเสมอ 
 
4. ระบบพิกัดกริดแบบ UTM (Universal Transverse Mercator coordinate system) 

 
พิกัดกริด UTM (Universal Transverse Mercator) เปนระบบตารางกริดท่ีใชชวยในการ

กําหนดตําแหนงและใชอางอิงในการบอกตําแหนง ท่ีนยิมใชกับแผนที่ในกจิการทหารของประเทศ 
ตาง ๆ เกือบท่ัวโลกในปจจุบัน เพราะเปนระบบตารางกริดท่ีมีขนาดรูปรางเทากนัทุกตารางและมี
วิธีการกําหนดบอกคาพิกัดท่ีงาย และถูกตอง ประเทศไทยเราไดนําเอาเสนโครงแผนท่ีแบบ UTM นี้
มาใชกับการทําแผนท่ี เปนชุด L 7017 ท่ีใชในปจจุบันแผนท่ีระบบพกิัดกริด ท่ีใชเสนโครงแผนท่ี
แบบ UTM เปนระบบเสนโครงชนิดหนึ่งท่ีใชผิวรูทรงกระบอกเปนผิวแสดงเสนเมริเดียน (หรือเสน
ลองจิจูด) และเสนละติจูดของโลก โดยใชทรงกระบอกตัดโลกระหวางละติจูด 84 องศาเหนือ และ 
80 องศาใตในลักษณะแกนรูปทรงกระบอกแลวทํามุมกบัแกนโลก 90 องศารอบโลก แบงออกเปน 
60 โซน โซนละ 6 องศาโซนท่ี 1 อยูระหวาง 180 องศา กับ 174 องศาตะวนัตก และมีลองจิจูด 177 
องศาตะวนัตก เปนเมริเดยีนยานกลาง (Central Meridian) มีเลขกํากับแตละโซนจาก 1 ถึง 60 โดย 
นับจากซายไปทางขวาระหวางละติจูด 84 องศาเหนือ 80 องศาใต แบงออกเปน 2 ชอง ชองละ 8 
องศา ยกเวนชองสุดทาย เปน 12 องศา โดยเร่ิมนับต้ังแตละติจูด 80 องศาใต ข้ึนไป ทางเหนือใหชอง
แรกเปนอักษร C และชองสุดทายเปนอักษร X (ยกเวน I และ O) จากการแบงตามท่ีกลาวแลวจะเหน็
พื้นที่ในเขตลองจิจูด 180 องศาตะวนัตก ถึง 180 องศาตะวนัออก และละติจดู 80 องศาใต ถึง 84 
องศาเหนือ จะถูกแบงออกเปนรูปส่ีเหล่ียมผืนผา 1,200 รูปแตละรูปมีขนาดกวางยาว 6 องศา x 8 
องศา จํานวน 1,140 รูป และกวางยาว 6 องศา x 12 องศา จํานวน 60 รูป รูปส่ีเหล่ียม นี้เรียกวา Grid 
Zone Designation (GZD) การเรียกช่ือ Grid Zone Designation ประเทศไทยมีพืน้ท่ีอยู ระหวาง
ละติจูด 5 องศา 30 ลิปดา เหนือ ถึง 20 องศา 30 ลิปดา เหนือ และลองจิจูดประมาณ 97 องศา 30 
ลิปดา ตะวันออก ถึง 105 องศา 30 ลิปดา ตะวนัออก ดังนัน้ ประเทศไทยจึงตกอยูใน GZD 47N 47P 
47Q 48N 48P และ 48 Q  (กรมทรัพยากรน้ําบาดาล, (ม.ป.ป.)) 
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5. GPS (Global Positioning System) 
  
 GPS คือ ระบบระบุตําแหนงบนพ้ืนโลก ยอมาจากคําวา Global Positioning System ซ่ึง
ระบบ GPS ประกอบไปดวย 3 สวนหลัก คือ 

5.1 สวนอวกาศ ประกอบดวยเครือขายดาวเทียม 3 คาย คือ อเมริกา รัสเซีย ยุโรป ของ      
(1) อเมริกา ช่ือ NAVSTAR (Navigation Satellite Timing and Ranging  GPS) มีดาวเทียม 28 ดวง 
ใชงานจริง 24 ดวง อีก 4 ดวงเปนตัวสํารอง บริหารงานโดย Department of Defenses มีรัศมีวงโคจร
จากพื้นโลก 20,162.81 กม.หรือ 12,600  ไมล ดาวเทียมแตละดวงใช เวลาในการโคจรรอบ
โลก 12 ช่ัวโมง (2) ยุโรป ช่ือ Galileo มี 27 ดวง บริหารงานโดย ESA หรือ European Satellite 
Agency จะพรอม ใชงานในป 2008 (3) รัสเซีย ช่ือ GLONASS หรือ Global Navigation Satellite 
บริหารโดย Russia VKS (Russia Military Space Force) ในขณะนี้ภาคประชาชนท่ัวโลกสามารถใช 
ขอมูลจากดาวเทียมของทางอเมริกา (NAVSTAR) ไดฟรี เนื่อง จากนโยบายสิทธิการเขาถึงขอมูล
และขาวสารสําหรับประชาชนของรัฐบาลสหรัฐฯ จึงเปดใหประชาชนท่ัวไปสามารถใชขอมูล
ดังกลาวในระดับความแมนยําท่ีไมเปนภยัตอความมันคงของรัฐ กลาวคือมีความแมนยําในระดับ  
10 เมตร 

±

5.2 สวนควบคุม ประกอบดวยสถานภีาคพื้นดิน สถานีใหญอยูท่ี Falcon Air Force Base 
ประเทศ อเมริกา และศูนยควบคุมยอยอีก 5 จุด กระจายไปยังภูมิภาคตาง ๆ ท่ัวโลก 

5.3 สวนผูใชงาน    ผูใชงานตองมีเคร่ืองรับสัญญาณท่ีสามารถรับคล่ืน     และแปรรหัสจาก
ดาวเทียม เพื่อนํามาประมวลผลใหเหมาะสมกับการใชงานในรูปแบบตาง ๆ 

ทุกวันนี้ผูคนบางสวนมักจะเขาใจผิดวา GPS เปน GPRS ซ่ึง GPRS ยอมาจากคําวา General 
Packet Radio Service เปนระบบส่ือสารแบบไรสายสําหรับโทรศัพทมือถือ PDA Notebook เพื่อ
เช่ือมตอกับอินเทอรเน็ต (global5thailand, (ม.ป.ป.)) 
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การแสดงผลขอมูล GIS บนอินเทอรเน็ต 
  

ปจจุบันระบบสารสนเทศมีบทบาทในชีวติประจําวนัมากข้ึน โดยเฉพาะอินเทอรเน็ตนั้น
เปนชองทางท่ีสําคัญในการรับสงขาวสารและขอสารสนเทศจากแหลงตางๆ ระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร (GIS) ก็มีการพัฒนารูปแบบการทํางานจากเดิมท่ีเปนระบบแบบ Stand-alone มาเปน
ระบบ Internet GIS เพื่อจุดมุงมายท่ีจะเผยแพรขอมูลเชิงพื้นท่ี ทําใหผูใชสามารถเขาถึงขอมูลได
สะดวกมากข้ึน 
 การทํางานจะอาศัยทรัพยากรของเคร่ืองแมขายเปนหลัก โดยเคร่ืองคอมพิวเตอรลูกขายท่ี
ทํางานในระบบอาจจะไมจําเปนตองมีสมรรถนะท่ีสูงมากนักก็สามารถทํางานได แตเนื่องจากการ
ทํางานจะตองพึ่งพาระบบอินเทอรเน็ตในการรับสงขอมูล และคําส่ังระหวางลูกขายกับแมขาย 
ดังนั้นระบบอินเทอรเน็ต จึงจําเปนท่ีจะตองมีประสิทธิภาพท่ีดีจึงจะสามารถทํางานไดอยางมี
ประสิทธิภาพ ปจจุบันระบบ Internet GIS สามารถแบงไดเปน 2 ประเภทหลักๆ คือระบบ Web 
Application และแบบ Broadband GIS (ชัยภัทร, 2553) 
 
1. Web Application 
  

Web Application เปนระบบ Internet GIS ท่ีมี Software หรือสวนโตตอบ (Interface) 
ทํางานอยูบน Web Browser ผูใชไมจําเปนตองทําการติดต้ัง Software ลงบนเคร่ืองคอมพิวเตอรเพยีง
แคมีโปรแกรม Web Browser มาตรฐาน เชน Internet Explorer, Mozilla, Netscape ก็สามารถทํางาน
ไดทันท ี
 ขอดีของระบบ Internet GIS แบบ Web Application คือสามารถทํางานไดกับเคร่ือง
คอมพิวเตอรทุก Platform และยังลดคาใชจายเร่ืองคา ลิขสิทธ์ิ Software 
 ขอเสียคือการใชงานจําเปนท่ีจะตองเช่ือมตออินเทอรเนต็ตลอดเวลา และมีคาใชจายในการ
เช่ือมตออินเทอรเน็ตตามระยะเวลาที่ทํางาน 
 ระบบ Internet GIS แบบ Web Application สามารถแบงประเภทตามลักษณะการทํางานได
อีก 2 ประเภทใหญคือ Thick Client และ Thin Client 
  1.1 Thick Client เปน Web Application ท่ีทํางานแบบอาศัย Plug-in หรือ Engine 
อ่ืนๆ ชวยเสริมการทํางาน ท่ีนอกเหนือจาก Web Browser ท่ัวไป ผูใชจําเปนท่ีจะตองติดต้ัง Plug-in 
ท่ีเคร่ืองลูกขายกอนจึงจะสามารถทํางานได เชน SVG, Flash, Applet และอ่ืนๆ 
  1.2 Thin Client เปน Web Application ท่ีทํางานแบบอาศัย Web Browser ท่ัวไป
เพียงอยางเดียว โดยจะอาศัยความสามารถในการประมวลผลของแมขายเปนหลัก ผูใชไมจําเปนท่ี
จะตองติดต้ังโปรแกรมหรือ Plug-in ใดเพิม่เติม 
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2. Broadband GIS 
  

Broadband GIS เปนระบบ Internet GIS ท่ีมีการทํางานทัง้บนเคร่ืองคอมพิวเตอรฝงลูกขาย 
และเคร่ืองคอมพิวเตอรแมขาย โดยผูใชตองทําการติดต้ัง Software เฉพาะท่ีเคร่ืองลูกขายเพื่อทํา
หนาท่ีเปนตัวกลางรับคําส่ังในการทํางาน ขอมูลปริภูมิจะถูกจดัเก็บบนฝงแมขาย ผูใชจะสงคําส่ัง
ผานระบบอินเทอรเน็ต แมขายจะทําการประมวลผลคําส่ังเหลานั้นแหละสรางขอมูลปริภูมิท่ีอยูใน
รูปบิตแมป (Bitmap) แลวสงกลับมายังลูกขาย Software ท่ีติดตั้งบนเคร่ืองคอมพิวเตอรลูกขายจะทํา
หนาท่ีในการจดัการเร่ืองการแสดงผล โดยเฉพาะการแสดงผลสามมิติ ตัวอยางของ Broadband GIS 
ไดแก Google Earth, NASA worldwide เปนตน (ชัยภัทร, 2553) 
 

Web Hosting 
 

 Web Hosting คือการใหบริการเกี่ยวกบัการฝากขอมูลเว็บไซต โดยท่ีศูนยบริการรับฝาก 
Web Hosting จะมีเคร่ือง Server ใหบริการตามชนิดของภาษา และฐานขอมูลท่ีผูใชงานพัฒนา การ
ติดต้ัง Web Hosting ใชงานในองคกรไมใชเร่ืองงาย ผูท่ีเปนผูดูแลระบบ (Admin) จะตองศึกษา
รายละเอียดหลายอยางดวยกัน ท้ังในสวนของการติดต้ังระบบปฏิบัติการเครือขาย การปรับแตงคา
คอนฟกตางๆ การติดต้ังระบบบริหาร Web Hosting (Control Panel) การสํารองฐานขอมูลลูกคา 
เปนตน โดยการเซตคาตางๆ จะตองคํานึงถึงความปลอดภัย (Security) และรองรับกับเทคโนโลยีใน
ปจจุบันดวย  (อาณัติ, 2551) 
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SVG และ Google Maps API 
 

1. SVG  
 
SVG (Scalable Vector Graphics) เปนภาษาหนึ่งท่ีถูกนํามาใชมากในงานสารสนเทศ

ภูมิศาสตรโดยเฉพาะปจจุบัน การนําเสนอขอมูลสารสนเทศภูมิศาสตรผานระบบอินเทอรเน็ตกําลัง
เปนท่ีไดรับความนิยมอยางมากในหลายองคกร ประกอบกับความยืดหยุนของ SVG ท่ีสนับสนนุ
การทํางานรวมกับเทคโนโลย ี Web 2.0 จึงทําให SVG เปนอีกหนึ่งทางเลือกท่ีนาสนใจในการ
นําเสนอขอมูลแผนท่ีผานระบบอินเทอรเนต็ 

SVG เปนภาษาท่ีพัฒนามาจากแนวคิดของภาษา Extensible Markup Language (XML) เพื่อ
ใชในการแสดงผลขอมูลขอมูลกราฟกประเภทเวกเตอรและรูปภาพบนอินเทอรเน็ต โดยมาตรฐานน้ี
ถูกสรางโดยองคกร World Wide Web Consortium (W3C) การทํางานของ SVG จําเปนท่ีจะตอง
อาศัยโปรแกรมท่ีอาน SVG และแปลออกมาเปนขอมูลกราฟก ซ่ึงโปรแกรมนั้นก็คือ SVG Viewer 
โปรแกรมนี้พฒันาโดย Adobe Systems Inc. ซ่ึงเปนผูสรางโปรแกรม Adobe Photoshop  

SVG ตางจากภาพบิตแมป ตรงท่ี SVG จะทําการจัดเก็บคาพกิัดและรหัสของฟเจอร
แบบตอเนื่อง แตภาพบิตแมปจะจดัเก็บคาความสวางของจุดภาพในรูปแบบตารางกริด ดังนั้นจึงทํา
ให SVG สามารถแสดงผลกราฟกไดแบบตอเนื่อง ชัดเจนทุกๆมาตรสวน กลาวคือไมมีการแตกเมื่อ
ขยายภาพไปในมาตรสวนท่ีใหญข้ึน 

เนื่องจาก SVG มีโครงสรางแบบ XML ดังนั้นจึงสามารถใชเทคนิคตางๆท่ีเกี่ยวเนื่องกับ 
XML ได เชน XSLT, XSL, XPATH เปนตน สวนการเขาถึงองคประกอบตางๆในSVG สามารถ
เขาถึงแบบ DOM (Document Object Model) ซ่ึงทําให SVG มีคุณสมบัติการทํางานท่ีซับซอนมาก
ข้ึนกวาภาพทัว่ไป กลาวคือสามารถรองรับการเช่ือมตอกับผูใชแบบมีปฏิกิริยาโตตอบ (Interactive) 
และการ แสดงผลในลักษณะเคล่ือนไหว (Dynamic) 

SVG จะประกอบดวยรูปทรงเรขาคณิตพ้ืนฐาน 6 ประเภท ท่ีเปนตนแบบของกราฟกตางๆ
รูปทรงเรขาคณิตพ้ืนฐานประกอบดวย Line, Polyline, Polygon, Rectangle, Circle and Ellipse 

Java Scripts เปนภาษาสคริปต ซ่ึงอยูภายใตมาตรฐานของ W3C ท่ีทํางานทางฝงของ Client 
โดย Java Scripts จะมีหนาเพื่อใชในการควบคุมการทํางานของแผนท่ี การแสดงผลขอมูลใน
ลักษณะท่ีตอบโตกับผูใช เชน การ สรางเคร่ืองมือคนหาขอมูล การแสดงพิกัดภูมิศาสตรเมื่อ Mouse 
วางดานบนของแผนที ่เปนตน 
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2. Google Maps API 
 
Google Maps เปนบริการของ Google ท่ีมีเทคโนโลยีการทําแผนท่ีและขอมูลธุรกิจทองถ่ิน

ท่ีใชงานงายและมี ประสิทธิภาพ ซ่ึงครอบคลุมสถานท่ีตั้งของธุรกิจ ขอมูลท่ีติดตอ และเสนทางการ
ขับข่ี 

Google Maps API ชวยใหเราสามารถพัฒนาโปรแกรมเพ่ือแทรก Google Maps เขาไปเปน
องคประกอบสวนหนึ่งใน Webpage ท่ีตองการไดโดยเขียนเปนรหัส HTML และ Java Scripts ใน
รูปแบบท่ีไมสลับซับซอนนักสําหรับงานแผนท่ีงายๆ Google Maps API มีขีดความสามารถ
กวางขวางเนนในดานการนําเสนอขอมูลแผนที่ในลักษณะหมุดปก (Push pin / Place marker) ซ่ึง
สามารถกําหนดใหแสดงขอมูลประกอบแผนท่ีเมื่อผูใชคลิกท่ีตัว push pin / marker นั้นๆ หรือองค
แผนท่ีแบบเสน (Polyline) พื้นที่ (Polygon) และภาพ (Ground Overlay)  บริการดานแผนท่ีของ 
Google นี้เร่ิมตนต้ังแตกลางป ค.ศ. 2005 เปนบริการฟรี จัดใหแกผูใชท่ัวโลกโดยคาดหวังท่ีจะใช
การโฆษณาบนแผนท่ีเปนรายไดกลับ คืนแตในระยะแรกจะยังไมมีการโฆษณาดังกลาว ในการ
จัดบริการแผนท่ีนี้ สวนประกอบพ้ืนฐานสําคัญท่ีดึงดูดใจใหมีผูใชงานแผนท่ีของ Google เปนอยาง 
มากคือแผนท่ีและภาพถายดาวเทียมคุณภาพดีซ่ึงครอบคลุมท่ัวพ้ืนผิวโลกในมาตรา สวนตางๆ ตาม
ความเหมาะสม ทําใหการพฒันาตอยอดจากส่ิงท่ี Google จัดไวใหแลวเปนงานท่ีนาสนใจ ไมตอง
ลงทุนจัดหาทรัพยากรที่หายากและราคาแพงเองมาใชในโครงการอยางท่ีเคย เปนในอดีต 

เนื่องจากจัดทํา Google Maps API เปนโปรแกรมรหัสเปด (Open source program) ในภาษา 
Java Scripts จงึทําใหผูใชท่ีเปนนักพัฒนาโปรแกรมสามารถเขาไปดูรายละเอียดของรหัส โปรแกรม
ไดสะดวก รวมท้ังสามารถปรับเปล่ียนแกไขโปรแกรมได ทําให Google Maps API มีผูใชกันอยาง
กวางขวาง เหตุผลสําคัญอีก 2 อยางท่ีสงเสริมใหมีผูใชมากคือแผนท่ีและภาพถายดาวเทียมคุณภาพดี
ท่ีใช สนับสนุนการทําแผนท่ีมีใหครอบคลุมพื้นท่ีตางๆ อยางกวางขวาง และช่ือเสียงของโปรแกรม 
Google Earth เสริมดวยบรกิาร Google Local ท่ีมีมากอน (ศูนยบริการรวม กระทรวงวิทยาศาสตร
และเทคโนโลย,ี (ม.ป.ป.)) 

KML (Keyhole Markup Language) เปนรูปแบบไฟล XML สําหรับการทําโมเดล และการ
จัดเก็บลักษณะทางภูมิศาสตร ไมวาจะเปน จุด เสน รูปภาพ รูปภาพหลายเหล่ียม (Polygon) และ
โมเดล เพื่อแสดงผลในโปรแกรม Google Earth, โปรแกรม Google Maps และแอปพลิเคช่ันอ่ืนๆ 
ผูใชงานสามารถแชรไฟล KML เพื่อแชรสถานท่ีและขอมูลกับแอปพลิเคช่ันอ่ืนๆ (สุธีร, 2552) 

ในสวนของโครงงานนี้ จะใชไฟล KMZ ในการ Upload ข้ึนเพื่อไปแสดงผลบนหนาของ 
Google Map API ซ่ึง KMZ คือไฟล KML ในเวอรชันบีบอัด โดย Google Earth สามารถเปดไฟล 
KML และ KMZ ถาไฟลเหลานี้มีนามสกลุของไฟลถูกตอง  
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Software ท่ีเก่ียวของ 
 

Software ท่ีใชประกอบโครงงาน ไดแก 
 
1. โปรแกรม Global Mapper 8 
  

Global Mapper เปนโปรแกรมท่ีพัฒนาข้ึนโดย Global Mapper Software LLC ประเทศ
อเมริกา ซ่ึงเปนโปรแกรมท่ีใชในหลายประเทศเน่ืองจากคุณสมบัตท่ีิครบถวน และราคาไมแพง 
สวนโปรแกรมภาษาไทยและคูมือจัดทําโดย บริษัท โนเวล ซอฟท แอนด ซิสเต็ม จํากัด ซ่ึงไดรับ
สิทธ์ิการเปนผูจัดจําหนายผูเดียวในประเทศไทย  (Globalmapper Thailand, (ม.ป.ป.)) 
 Global Mapper เปนโปรแกรมสําหรับจัดทําแผนท่ี และ GIS แบบมืออาชีพ ท่ีงายในการใช
ดูและแกไขขอมูลแผนท่ีโดยใชงานรวมกับรูปแบบไฟลไดหลากหลายชนิด ในสวนของโครงงานนี้ 
Global Mapper มีสวนชวยในการแปลงไฟลขอมูล จาก TAB file เปน Shape file ดงัแสดงตัวอยาง
โปรแกรมในภาพท่ี 1 
 

 
 

ภาพท่ี 1 โปรแกรม  Global Mapper 8 
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2. โปรแกรม ArcView 3.2a 
 
ArcView เปนโปรแกรมระบบสารสนเทศภูมิศาสตรท่ีพัฒนาโดยบริษัท Environmental 

Systems  Research Institute Inc. (ESRI) มากวา 30 ปแลว  เพื่อใหใชงานดานระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตรในการเรียกคนขอมูล การวิเคราะหขอมูล การนําเสนอขอมูล มีการทํางานบน
ระบบปฏิบัติการวินโดวส  แบบ GUI ซ่ึงเมนูตางๆ แสดงบนหนาจอ และในระหวางทํางานสามารถ
เปดไดหลายๆหนาตางพรอมกัน ดังแสดงตัวอยางโปรแกรมในภาพท่ี 2 

ArcView1.0 โปรแกรมแรกสามารถใชงานไดเฉพาะการนําเสนองานท่ีทํามาแลวในรูปแบบ
ของแผนท่ีเทานั้นและตอมาคอยพัฒนามาเร่ือยจนถึง Arc view 8.3 และ 9.0 ในปนี้ ทําใหมี
ประสิทธิภาพมากข้ึนใกลเคียงกับโปรแกรม PC ArcInfo  นอกจากความสามารถในการใชงานใน
การนําเสนอเรียกขอมูลตามเงื่อนไขและการวิเคราะหขอมูลแลว ยังสามารถผลิตแผนท่ีไดเปนอยางดี 
โดยการสรางและแกไขขอมูลทําไดท้ังท่ีเปนขอมูลแผนท่ีละตารางขอมูล ยังสามารถรับขอมูลท่ี
จัดเปนในรูปแบบตางๆ เชน Auto (.dwg) , Image (.tiff , .bmp , etc) ใชในการวิเคราะหขอมูลเชิง
พื้นที่ไดโดยการเขียนชุดคําส่ัง (Scripts) ชุดคําส่ังสําเร็จรูปหรือโปรแกรมประยุกตอ่ืนๆ โดย
โปรแกรมท่ีมีการเช่ือมโยงขอมูลขอมูลและขอมูลคุณสมบัติเขาดวยกัน ทําใหสามารถนําเสนอ
ขอมูลในรูปแบบแผนท่ี การวิเคราะหขอมูลท่ีตั้ง หาตําแหนงท่ีเหมาะสมตามเง่ือนไขท่ีกําหนด  
สอบถามขอมูลพื้นท่ีไดจากขอมูลคุณลักษณะ สอบถามขอมูลคุณลักษณะไดจากขอมูลพื้นท่ี แสดง
ภาพแผนท่ีเพือ่วิเคราะหงานตางๆ รวบรวมขอมูลหลายแหลงลงพื้นท่ี ปรับปรุงภาพแผนท่ีไดงาย 
โดยจัดการเปนขอมูลคุณลักษณะและขอมูลพื้นท่ีผานช้ันขอมูลท่ีเรียกวา Theme  
 นอกจากนี้ขอมูลท่ีสรางข้ึนจาก ArcView   ในรูปของ Shape file สามารถนําไปใชงานหรือ
เผยแพรผานโปรแกรมอ่ืนๆ เชน อานใหแสดงไดดวย ArcExplorer   ซ่ึงเปนโปรแกรมท่ีเผยแพรฟรี
มีความสามารถในการเสนอผลขอมูลคุณลักษณะสอบถามขอมูล และวเิคราะหขอมูลไดดวย  
(วิเชียร, 2548) 

Extension shp2svg.apr เปนโปรเจกตท่ีเขียนดวยคําส่ัง Script มีขนาด 54 กิโลไบต (kb) 
สามารถทํางานภายใตโปรแกรม ArcView 3.xx การทํางานคลายกับโปรแกรมสวนขยาย 
(Extensions) แตเรียกใชงานเปนโปรเจกต ทําหนาท่ีเปล่ียนขอมูล Shape file เปนรูปแบบขอมูล
กราฟก SVG (Scaleable Vector Graphic) ประกอบดวยแฟมขอมูลแผนท่ีและขอมูลคุณลักษณะ 
(Spatial data หรือ Geographic coverage) พรอมแฟมขอมูล HTML และ Java Script Arrays สําหรับ
การแสดงผลผาน Webpage ใชงานรวมกับ SVG Viewer (V3) ซ่ึงเปนโปรแกรมเสริมของโปรแกรม 
Browser(Plug-in) สามารถดาวนโหลดโปรแกรม shp2svg.apr ไดท่ี www.carto.net หรือ 
http://www.eng.ubu.ac.th/ %7egid/  (อุทัย, 2547) 

 
 

http://www.carto.net/
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ภาพท่ี 2 โปรแกรม ArcView 3.2a 
 
3. โปรแกรม ArcGIS Desktop 9.3 

 
ArcGIS Desktop เปนโปรแกรมท่ีมีประสิทธิภาพในการแสดงผล การสราง และการ

วิเคราะหขอมูลเชิงพื้นท่ี (Spatial Data) ไดอยางสะดวก ซ่ึงเปนโปรแกรมลิขสิทธ์ิของบริษัทอีเอส
อารไอจํากัด และมีตัวแทนจําหนายในประเทศไทยคือ บริษัทอีเอสอารไอ ประเทศไทย จํากัด ดัง
แสดงตัวอยางโปรแกรมในภาพท่ี 3 

โปรแกรมระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ArcGIS Desktop แบงระดับการใชงานเปน 3 ระดับ 
ประกอบดวย ArcView, ArcEditor และArcInfo ท้ัง 3 ระดับการใชงานนี้จะประกอบดวย 3 
โปรแกรมยอย คือ ArcCatalog, ArcMap และArcToolbox 

ArcGIS Desktop เปนซอฟทแวรท่ีตดิต้ังการใชงานในเคร่ืองของผูใชงาน สําหรับทําการ
สรางฐานขอมูลเชิงพื้นท่ี การจัดการขอมูล และการวิเคราะหขอมูลเชิงพื้นท่ี โดยฟงกช่ันมี
ประสิทธิภาพเพิ่มมากข้ึนโดยเรียงลําดับจาก ArcView, ArcEditor และArcInfo ท้ังนี้บางชุดคําส่ังจะ
สามารถใชงานไดในระดับสูงข้ึนเทานั้น การเลือกใชงานซอฟแวรระดับใดน้ันข้ึนอยูความตองการ
ขององคกรนั้นๆ ท่ีจะเลือกนําไปใชงานใหเหมาะสม (สุเพชร, 2552) 
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ภาพท่ี 3 โปรแกรม ArcGIS Desktop 9.3 
 
4. โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS3 

 
Adobe Dreamweaver CS3 ถือไดวาเปนเคร่ืองมือสําหรับสรางเว็บ Webpage และ ดูแล

เว็บไซต ท่ีมีประสิทธิภาพสูง เปนท่ีนิยมใชของ Web Master อยางกวางขวาง (ดังแสดงตัวอยาง
โปรแกรมในภาพท่ี 4) ซ่ึงเปนโปรแกรมสําหรับเขียนภาษา HTML โดยเฉพาะ พรอมท้ังสามารถ
แทรก Java Scripts และ ลูกเลนตางๆไดมากมาย โดยที่ผูใชไมจําเปนตองรูหลักภาษา HTML มาก
นัก ซ่ึงชวยประหยัดเวลา และ ทํางานไดสะดวกยิ่งข้ึน (จฬุาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2551) 
 

 
 

ภาพท่ี 4 โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS3 
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5. โปรแกรม Adobe Photoshop CS3 
 
โปรแกรม Photoshop เปนโปรแกรมสําหรับสรางภาพ และตกแตงภาพ (ดังแสดงตัวอยาง

โปรแกรมในภาพท่ี 5) ซ่ึงเปนลิขสิทธ์ิของบริษัท Adobe ซ่ึงบริษัท Adobe มีผลิตภัณฑซอฟตแวร
เกี่ยวกับดานกราฟก มากมายเชน Adobe illustrator สําหรับทําภาพเวกเตอร ฯลฯ โปรแกรม
Photoshop เปนโปรแกรมตกแตงภาพที่ไดรับความนิยมมาก เนื่องจากเปนโปรแกรมท่ีใชงาย      
และรองรับ Application (Plug-in) เสริมไดมากมาย (สหกรณไทย, 2552) 

 

 
 

ภาพท่ี 5 โปรแกรม Adobe Photoshop CS3 
 
6. โปรแกรม Cute FTP  

 
CuteFTP เปนโปรแกรมท่ีใชในการ Upload ขอมูลจากเคร่ืองคอมพิวเตอรของเราไปยัง

เซิรฟเวอร (ดังแสดงตัวอยางโปรแกรมในภาพท่ี 6) ซ่ึงมีความสามารถในการ นําเขา เปล่ียนช่ือไฟล
ลบไฟล  คัดลอกไฟล และเปล่ียนแปลง Permission เปนตน (CKN-Cyber Key Network, (ม.ป.ป.) 
 

 
 

ภาพท่ี 6 โปรแกรม Cute FTP 
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งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

 1. สมบัติ (2551) ไดศึกษาเร่ือง การนําขอมูล GIS ของโครงการสงน้ําและบํารุงรักษา
เพชรบุรี มาจัดการขอมูล และวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรม ArcView GIS จากนั้นทําการแปลง
ขอมูลเพื่อนํามาใชในโปรแกรม Minnesota MapServer ท่ีพัฒนาโดยมหาวิทยาลัยมินเนโซตา 
ประเทศสหรัฐอเมริกา ผลลัพธท่ีไดสามารถแสดงขอมูล GIS ในรูปแบบเว็บไซตแผนท่ี และ
สามารถสืบคนขอมูลจากฐานขอมูลบนเครือขายอินเทอรเน็ตได นอกจากนีไ้ดใชโปรแกรมภาษา 
HTML ในการจัดทําเว็บไซตเพิ่มเติม และใชโปรแกรม Adobe Dreamweaver ชวยในการตกแตง
เว็บไซตดวย 
  

2. กฤช และคณะ (2543) ไดศึกษาเร่ืองการจัดทําระบบขอมูลสารสนเทศภูมิศาสตร (GIS) 
สามารถนําใชประโยชนในดานการบริหารและจัดการโครงการชลประทาน และการจัดการ
ทรัพยากรน้ํา และเปนแหลงเผยแพรขอมูลและผลงานของกรมชลประทานไดเปนอยางดี โดย
แสดงผลในรูปแบบของแผนท่ี กราฟ รูปภาพ และขอมูล เพื่อใหการนําเสนอมีความนาสนใจ เหน็
ภาพจริง โดยอางอิงมาจากสภาพเหตุการณและขอมูลท่ีเกิดข้ึนจริง ชัดเจน รวดเร็ว ทําใหสามารถใช
เปนเคร่ืองมือประกอบการพิจารณาตดัสินใจเบ้ืองตนไดวา การบริหารงานโครงการชลประทานควร
ดําเนินไปในทิศทางใด จึงจะเหมาะสมกับสภาพเหตุการณตางๆ และทําใหผูปฏิบัติงานสมารถ
รับทราบขอมูล ติดตามผล สอบถาม และรายงานไดอยางรวดเร็วงายตอการทําความเขาใจและทัน
ตอเหตุการณ ทําใหการตัดสนใจวางแผนงานจดัสรรน้ําและบํารุงรักษาโครงการมีประสิทธิภาพ
ยิ่งข้ึน  
 
 3. ธีรวัฒน (2540) ไดศึกษาถึงระบบการแสดงขอมูลตางๆ ท่ีไดรับจากระบบการบอกพิกัด
ดวยดาวเทียม และนําขอมูลที่ไดมาแสดงบนแผนท่ี โดยพัฒนาโปรแกรมรับขอมูลจากเคร่ืองรับ และ
โปรแกรมแสดงผลบนแผนท่ีบนเคร่ืองคอมพิวเตอรแบบพกพาท่ีมีขนาดเล็ก และน้ําหนักเบาซ่ึง
สามารถเคล่ือนยายไดงาย สามารถเดินทางไดดี โดยมีขอผิดพลาดนอยท่ีสุด ประโยชนท่ีไดรับจาก
วิทยานิพนธนีคื้อ (1) สงเสริมใหเกดิความรูและเขาใจตอระบบพิกัดดาวเทียม (2) เพื่อเปนพื้นฐาน
พัฒนาเทคโนโลยีทางดานนาํรองโดยใชระบบบอกพิกัดดวยดาวเทียม และทราบตําแหนงท่ีอยูเวลา
ปจจุบันบนแผนท่ี (3) สามารถนําไปใชประโยชนตอไปในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร และ
ประยุกตใชงานกับงานทางดานวิศวกรรมโยธา งานสํารวจและออกแบบ และงานระบบนํารอง
ตอไปในอนาคต 
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อุปกรณและวิธีการ 
 

อุปกรณ 
 

1. เคร่ืองกําหนดตําแหนงพิกัดบนโลก (เคร่ือง GPS) 
2. Laptop Computer 
3. Digital Camera 

 
วิธีการ 

 
1.การจัดการขอมูล 
 
 1.1 นําขอมูลท่ีไดจาก โครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพี่นอง ซ่ึงเปนรูปแบบของไฟล 
โปรแกรม MapInfo Professional มาทําการแปลงขอมูลเปน Shape file (ไฟลนามสกุล *.shp) โดย
ใชโปรแกรม Global Mapper Version 8 ในการแปลงไฟล  

1.2 นําขอมูล ภาพสแกนแผนท่ีภูมิประเทศ (L7018) มาตราสวน 1:50,000 ของกรมแผนท่ี
ทหาร ท่ีไดทําการกําหนดพิกัดแลว มาปรับแกความถูกตองใหกับขอมูล Shape file  

1.3 นํา Shape file ท้ังหมด มาทําการปรับแกระบบพิกัดใหเปนระบบ UTM datum WGS84 
ดวยโปรแกรม ArcGIS  

1.4 การเก็บพิกัดตําแหนงอาคารชลประทานและสถานท่ีท่ีสําคัญในพื้นท่ีโครงการ
ชลประทาน ใชเคร่ือง GPS ในการระบุตําแหนงพิกัดเปนละติจูด และลองจิจูด เพื่อนําเขาใน
โปรแกรม ArcGIS ตอไป และถายภาพเพื่อประกอบการนําเสนอใน Google Map  

 
2. การแสดงผลขอมูล GIS ดวย Google Maps API 
 

2.1 ใชเคร่ืองมือในโปรแกรม ArcGIS ทําการ Export ขอมูล Shape file ใหเปนไฟล
นามสกุล KMZ ซ่ึงจะสามารถเรียกเปดไดจากโปรแกรม Google Earth 

2.2 ทําการสมัครสมาชิก E-mail ของ Gmail เพื่อท่ีจะสามารถใชงานในสวนของ Google 
Map API ได 

2.3 นําไฟล KMZ นั้น ไป Upload ลงบน Google Maps API จากน้ันจึงเติมรายละเอียดของ
ขอมูลเพิ่มเติมรวมท้ังลูกเลนไดตามท่ี Google Maps ไดเปดใหใชบริการ 
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3. การแสดงผลขอมูล GIS ดวย SVG 
 
3.1 นํา Shape file ท้ังหมดท่ีทําการปรับแกระบบพิกัดแลว นํามาแปลงเปนไฟล SVG 

(Scalable Vector Graphics) ดวย Extension “Shp2SVG” ในโปรแกรม ArcView  
3.2 นําไฟล SVG ท่ีไดมานั้น ทําการตกแตงใสลูกเลนของ Java Scripts เพิ่มเติมเพื่อทําให

เกิดการใชงานท่ีมีประสิทธิภาพ 
 

4. การพัฒนา Webpage ดวย Adobe Dreamweaver CS3 
 

4.1 นํา Code จาก Google Maps API ท่ีได Upload ขอมูลไปท้ังหมดแลว ซ่ึงเปนรูปแบบ
ของ Java Scripts แทรกลงไปเปนองคประกอบหนึ่งของไฟล HTML ท่ีจะทําหนา Website 

4.2 นําไฟล SVG ท่ีทําการจัดรูปแบบนําเสนอเปนไฟล HTML แลว นํามาจัดวางลงในหนา 
Website 

4.3 ตกแตงหนา Webpage พรอมท้ังใสเนื้อหาและองคประกอบอ่ืนๆ ในสวนของหนา 
Website เขาไป  

4.4 Upload ไฟลท้ังหมด ไปยัง Server ท่ีเปดใหบริการ เพ่ือท่ีจะสามารถเผยแพรผลงาน
ท้ังหมด 
 

http://www.w3.org/Graphics/SVG/
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ภาพท่ี 7 แผนภาพแสดงข้ันตอนการดําเนนิการ 
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ผลการศึกษา 
 

1. การจัดการขอมูล 
  

รวมรวมขอมูลทุติยภูมิจากโครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพ่ีนอง ซ่ึงเปนขอมูล GIS โดย
จัดเก็บในรูปแบบของ TAB file (MapInfo Professional Program) ซ่ึงไฟลท่ีไดรับมามีไฟลดังนี้ เขต
โครงการ.TAB, เขตโซน.TAB เขตตอน.TAB, คลองระบาย.TAB, คลองสงน้ํา.TAB, ถนน.TAB, 
ประเภทดิน.TAB, แมน้ํา.TAB และหัวงาน.TAB มาทําการแปลงขอมูลเปนรูปแบบ Shape file โดย
ใชโปรแกรม Global Mapper 8 โดยไดแสดงตัวอยางเปรียบเทียบโครงสรางไฟลดังภาพท่ี 8 
 

 

(A)  (B) 
ภาพท่ี 8 ตัวอยางโครงสรางไฟล TAB file (A) กับ ตัวอยางโครงสรางไฟล Shape file (B) 

 
นําขอมูลภาพสแกนแผนท่ีภมิูประเทศ มาตราสวน 1:50,000 (L7018) ของกรมแผนที่ทหาร 

มาทําการกําหนดพิกดัจากนัน้จึงนําขอมูล Shape file ท่ีไดจากการแปลงไฟล มาเปดซอนทับกับแผน
ท่ีภูมิประเทศ พบวา ขอมูลมีความคลาดเคล่ือนเชิงพื้นท่ี และบางสวนมีขอมูลไมสมบูรณจึงตองทํา
การปรับแกระบบพิกัดใหเปนระบบ UTM datum WGS84 รวมท้ังทําการ Digitize ขอมูล และ
ปรับแตงขอมูล (Editing Data) Shape file โดยการใชโปรแกรม ArcGIS (ดังแสดงในภาพท่ี 9) ใหมี
ความถูกตองใกลเคียงกับ แผนท่ีภูมิประเทศ  
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ภาพท่ี 9 การปรับแตงขอมูล (Editing Data) Shape file โดยการใชโปรแกรม ArcGIS 
 
การเก็บพกิัดตาํแหนงอาคารชลประทาน และสถานท่ีท่ีสําคัญในพื้นท่ีโครงการชลประทาน 

โดยใชเคร่ือง GPS ในการระบุตําแหนงพกิัดเปนละติจูด และลองจิจดู โดยไปยังตําแหนงท่ีตั้งของ
อาคารชลประทาน และสถานท่ีท่ีสําคัญ จากนัน้เปดเคร่ือง GPS เพื่อใหตัวเคร่ืองไดทําการรับ
สัญญาณจากดาวเทียม แลวทําการบันทึกคาพิกัด ดังแสดงในภาพที่ 10 

นอกจากนี้ยังไดทําการเก็บรูปภาพอาคารชลประทาน และสถานท่ีสําคัญ ณ ตําแหนงท่ีทํา
การเก็บพกิัด GPS เพื่อนําไปใชประกอบการนําเสนอ  
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ภาพท่ี 10 การเก็บขอมูลตําแหนงพิกดัของอาคารชลประทานดวย GPS 
 
เม่ือไดคาพิกดัมาแลว นํามาปอนขอมูลใสในโปรแกรม Microsoft Excel และทําการบันทึก

ไฟลเปนรูปแบบ dBASEIII (*.dbf) (ดังแสดงในภาพท่ี 11) จากน้ัน ทําการ Import ไฟล *.dbf โดย
ใชโปรแกรม ArcView และทําการ Export ไฟล เพื่อเปน Shape file ในรูปแบบชนิดของ Point ดัง
แสดงในภาพที่ 12 
 

 
 

ภาพท่ี 11 การบันทึกขอมูลพกิัดดวยโปรแกรม Microsoft Excel 
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ภาพท่ี 12 การแปลงขอมูลพิกัดจาก DBF ใหเปน Shape file ดวยโปรแกรม ArcView 
 

สรุปขอมูล Shape file ท้ังหมดท่ีผานกระบวนการแกไขขอมูล และปรับแกระบบพิกัด ดัง
แสดงในตารางท่ี 2 

 
ตารางท่ี 2 สรุปขอมูล Shape file 

ชื่อขอมูล ชื่อไฟล ชนิดขอมูล 
คลองสงน้ํา  Canal.shp Line 
คลองระบาย  Drainage_Canal.shp Line 
พื้นที่ขอบเขตโครงการ  Project.shp Polygon 
แมน้ํา  River.shp Line 
ถนนสายหลัก  Road.shp Line 
ตําแหนงอาคารชลประทาน และสถานท่ีสําคัญ  Point.shp Point 
เขตโซน Zone.shp Polygon 
เขตตอน Section.shp Polygon 
ประเภทดิน Soil.shp Polygon 
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2. การแสดงผลขอมูล GIS ดวย Google Maps API 
  

นําเขาขอมูล Shape files ท้ังหมดท่ีผานกระบวนการแกไขขอมูล และปรับแกระบบพิกัด 
แลว เขามาในโปรแกรม ArcGIS จากนั้นทําการปรับรูปแบบการแสดงผลขอมูล ไฟล Project.shp 
ซ่ึงเปนขอมูลชนิด Polygon ท่ีแสดงขอบเขตพ้ืนท่ีโครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพ่ีนอง โดยได
ทําการปรับโหมด Transparent ใหมีความโปรงใส 50 เปอรเซ็นตเพื่อท่ีจะสามารถมองเห็น
รายละเอียดขอมูลภาพถายดาวเทียมเม่ือนําไปซอนทับใน Google Map รวมท้ังทราบขอบเขตของ
ขอมูลอ่ืนๆ ท่ีจะนํามาซอนทับลงบนไฟล Project.shp  

จากนั้น ทําการแปลง Shape file ใหเปนไฟล KMZ (ดังแสดงตัวอยางในภาพท่ี 14) โดยใช 
ArcToolbox ของโปรแกรม ArcGIS (ดังแสดงตัวอยางในภาพท่ี 13) ซ่ึงไฟล KMZ นั้น จะสามารถ
เปดไดดวยโปรแกรม Google Earth อีกท้ังยังสามารถ Upload เพื่อแสดงผลบนอินเทอรเน็ตดวย 
Google Map 
 

 
 

ภาพท่ี 13  การแปลง Shape file ใหเปนไฟล KMZ ดวยโปรแกรม ArcGIS 
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ภาพท่ี 14  ตัวอยางโครงสรางไฟล KMZ 
 

ทําการสมัครสมาชิก E-mail ของ Gmail (Google) เพื่อท่ีจะสามารถใชบริการในสวนของ 
Google Maps ได สําหรับข้ันตอนการสมัคร สามารถสมัครไดเหมือนกับผูใหบริการ E-mail ราย
อ่ืนๆท่ัวไป หลังเสร็จส้ินข้ันตอนการสมัคร ทําการ Login เขาสูระบบของ Gmail เพื่อไปยังหนาของ 
Google Maps จากนั้นนําไฟล KMZ ท่ีไดไป Upload ลงบน Google Maps API โดยสามารถ Upload 
ไดคร้ังละ 1 ไฟล ท้ังนี้ Google Maps API สามารถใหผูใชบริการท่ัวไปนั้นใสรายละเอียดประกอบ
ไฟล รูปภาพประกอบ และสัญลักษณตางๆ เพิ่มเติมไดตามท่ี Google Maps เปดใหใชบริการดงั
แสดงในภาพที่ 15 

เม่ือ Upload และจัดรูปแบบไดตามตองการแลวจะได Code Java Scripts จาก Google Maps 
สามารถนํา Code Java Scripts ท่ีไดไปแทรกไวในไฟล HTML ซ่ึงเปนสวนหนึ่งของ Website ได  

 

 
 

ภาพท่ี 15  การ Upload ไฟล KMZ ลงบน Google Maps 
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3. การแสดงผลขอมูล GIS ดวย SVG  
 
นํา Shape file ท้ังหมดท่ีทําการปรับระบบพิกัดแลว นํามาแปลงเปนไฟล SVG (Scalable 

Vector Graphics) ทําโดยการเปด Application shp2svg ซ่ึงเปน Extension เสริมของโปรแกรม 
ArcView และทําการ Add data Shape file ท้ังหมดท่ีจะทําการ Convert ไฟล ข้ึนมา จัดลําดับการวาง
ซอนทับขอมูล ควรจัดลําดับโดยการนําขอมูลชนิด Polygon ซอนทับเปน Layer ช้ันลาง สวนขอมูล
ชนิด Line, Point ซอนทับ Layer ช้ันบน รวมทั้งการปรับแตงการแสดงผลชนิดสีเพื่อท่ีจะแยก Layer 
ไดชัดเจน จากนั้นจึงทําการ Convert file ออกมา ดังแสดงในภาพท่ี 16 
 

 
 

ภาพท่ี 16  การ Convert file จาก Shape file เปน SVG ดวยโปรแกรม ArcView 

 
ผลลัพธท่ีไดจะไดไฟล SVG ออกมา ซ่ึงไฟล SVG เปนเพียงฐานขอมูลท่ีจะตองใชไฟล

HTML ดึงขอมูล SVG มาแสดงผลในหนา HTML  โดย Extension shp2svg ทําหนาท่ีท้ังแปลง 
Shape file ใหเปน SVG และสรางไฟล HTML เพื่อแสดงผล SVG ซ่ึงสามารถแสดงผลไดใน Web 
Browser ท่ัวไป 
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จากนั้นทําการปรับแตงรายละเอียดตางๆ และใสเคร่ืองมือท่ีใชในการใชงานในหนาของ
การแสดงผล HTML โดยการนํา Java Scripts เขามาเปนตัวควบคุมและแสดงผลตางๆในหนาของ 
HTML เพื่อความนาสนใจในการใชงาน และสามารถใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพ ดังแสดงใน
ภาพท่ี 17 

ท้ังนี้ ไฟลภาพ SVG ท่ีแสดงผล ณ บน HTML นั้นสามารถนําเมาสไปคลิกบนสวนตางๆ
ของแผนท่ี ซ่ึงจะมี Pop-up แสดงข้ึนมาบอกถึงคุณลักษณะตางๆ โดยขอมูลคุณลักษณะดังกลาว มา
จากการเช่ือมโยงตารางขอมูลคุณลักษณะ (Attribute) เขากับขอมูล SVG 

 

 
 

ภาพท่ี 17  การแสดงขอมูล SVG บน Web Browser 
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4. การพัฒนา Webpage ดวย Adobe Dreamweaver CS3 
 

ในการจดัทํา Website นั้น ไดใชโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS3 ในการจัดรูปแบบ
หนา Website โดยการคนหาและดาวนโหลด Theme ท่ีเหมาะสมกับการแสดงผลมาจาก
อินเตอรเน็ท โดย Theme ท่ีดาวนโหลดมานั้น จะมีสวนของหนา Webpage สวนของรูปภาพ และ 
Style.css (CSS คือ ชุดคําส่ังท่ีใชสําหรับการกําหนดการแสดงผลขอมูลหนา Webpage)   

นํา Webpage ดังกลาวเปดดวยโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS3 ซ่ึงสามารถปรับแตง
การแสดงผลขอมูลไดท้ังตัวอักษร ขอความ ตาราง และรูปภาพได โดยท่ีตัว Webpage นั้นยังรักษา
รูปแบบไวไดอยูเพราะมีไฟล CSS เปนตัวกําหนดรูปแบบในสวนท่ีตองการแสดงผลบน Webpage 
ดังแสดงในภาพท่ี 18 

สวนของหนา Webpage ท่ีไดทําการพัฒนาข้ึนมาไดแก หนาแรก (Home) ซ่ึงจะมี Link ไป
ยังหนาอ่ืนๆ ไดแก Main, about GIS & SVG, GIS data, Gallery, และ Contacts  

 

 
 

ภาพท่ี 18  การปรับแตงหนา Webpage โดยใชโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS3 
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ในสวนของภาพประกอบหนา Webpage นัน้ จะใชโปรแกรม Adobe Photoshop CS3 ใน
การจัดการไฟลรูปภาพ ซ่ึงถาจะรักษา Style ของ Webpage เดิมนัน้ไวอยูทําไดโดยการ กําหนด
ขนาดของรูปภาพใหตรงตามท่ี Theme นั้นมีมาให และทําการแทนท่ีรูปภาพไป ดังแสดงใน       
ภาพท่ี 19 
 

 
ภาพท่ี 19  การปรับแตงรูปภาพโดยใชโปรแกรม Adobe Photoshop CS3 

 
สําหรับหนา Webpage ท่ีแสดงผลขอมูล GIS จัดเก็บไวในสวนของหนาแสดงผล GIS Data

โดยแบงออกเปน 2 สวน ไดแก 
1. สวนของขอมูล SVG โดยการนํา ขอมูล SVG และ HTML ท่ีไดจาก การแปลงขอมูลจาก 

Extension Shp2svg มา Link เขากับหนา Webpage 
2. สวนของ Google Map API นํา Code Java Scripts จาก Google Maps API นั้นมาแทรก

ไวในหนา Webpage (ดังแสดงในภาพท่ี 20) ซ่ึงจะไดหนา Webpage ดังแสดงในภาพท่ี 21 
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ภาพท่ี 20  การแทรก Code Java Scripts จาก Google Maps API เขาไปในไฟล HTML 

 
 

 
 

ภาพท่ี 21  ตัวอยางการแสดงผลขอมูล GIS ดวย Google Maps API บนหนา Webpage  
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ทําการสมัครสมาชิก Web Hosting ของ iSpace.in.th (ใหบริการฟรี) (ดงัแสดงในภาพท่ี 22) 
เพื่อทําการขอพ้ืนท่ี Hosting เพื่อเก็บขอมูลและเพื่อใหผูใชงานสามารถเขามายังเวบ็ไซต สําหรับ
ข้ันตอนการสมัคร สามารถสมัครไดเหมือนกับผูใหบริการ Web Hosting รายอ่ืนๆ ท่ัวไป หลังเสร็จ
ส้ินข้ันตอนการสมัคร ทาง Web Hosting จะสงบัญชีผูใชงานมาใหตามท่ีอยู E-mail  

ทําการ Upload ไฟลขอมูลไปยัง iSpace.in.th โดยใชโปรแกรม CuteFTP โดยใสรหัสบัญชี
ผูใชท่ีทาง iSpace.in.th ไดสงมาให เพื่อเช่ือมตอกับ Server จากนัน้ทําการ Upload ขอมูลลงไปใน
โฟลเดอรของ htdocs ของทาง Server (ดังแสดงในภาพท่ี 23) ซ่ึงจะไดหนา Webpage ท่ีแสดงผลบน 
Web browser ดังแสดงในภาพท่ี 24 

 

 
 

ภาพท่ี 22  การลงทะเบียนใชบริการ เว็บไซต iSpace.in.th 
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ภาพท่ี 23  การ Upload ขอมูล ดวยโปรแกรม CuteFTP 

 
 
 

 
 

ภาพท่ี 24  ตัวอยางหนา Webpage ท่ี Upload ไปยัง iSpace.in.th 
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สรุปผลการศึกษา และขอเสนอแนะ 
 

สรุปผลการศึกษา 
 
โครงงานนี้ไดนําเสนอขอมูลระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร (GIS) บนอินเทอรเนต็ โดย

เลือกพื้นท่ีโครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพี่นองเปนกรณีศึกษา โดยใช Google Maps API และ
เทคโนโลยี SVG (Scalable Vector Graphics) ซ่ึงเปนอีกทางเลือกในการแสดงขอมูลแผนท่ีบน     
อินเทอรเน็ต นอกจากนี้ Google Maps API และ SVG ยังเปนซอฟตแวรรหัสเปด (Open Source 
Software) แกผูสนใจพัฒนาตอ ซ่ึงทําใหการนําเสนอขอมูลระบบสารสนเทศทางภมิูศาสตรมีความ
ยืดหยุนตอผูใชในอนาคตมากท่ีสุด  

ขอมูลระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรท่ีไดจาก โครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพ่ีนอง 
อยูในรูปแบบของ TAB file นํามาทําการแปลงขอมูลเปนรูปแบบ Shape file ซ่ึงพบวาขอมูลนั้นมี
ความคลาดเคล่ือนเชิงพื้นท่ีและบางสวนมีขอมูลไมสมบูรณ จึงไดทําการปรับแกระบบพิกัดใหเปน
ระบบ UTM datum WGS84 รวมท้ังทําการ Digitize ขอมูล และปรับแตงขอมูล Shape file ใหมี
ความถูกตองใกลเคียงกับแผนที่ภูมิประเทศ มาตราสวน 1:50,000 ของกรมแผนท่ีทหาร นอกจากนี้
ยังไดทําการเก็บรูปภาพอาคารชลประทานและสถานท่ีสําคัญ ณ ตําแหนงท่ีทําการเก็บพิกดั GPS 
เพื่อนําไปใชประกอบการนําเสนอ 

จากนั้นไดนํา Shape file ท้ังหมดท่ีทําการปรับแกระบบพิกัดแลว นํามาแปลงเปนไฟล SVG 
โดยใช Extension Shp2svg ของโปรแกรม ArcView แลวนํามาแสดงผลในหนา HTML ซ่ึงสามารถ
แสดงผลไดใน Web Browser ท่ัวไป นอกจากนี้ยังทําการแปลง Shape file ดังกลาวใหเปนไฟล 
KMZ แลวจึงนําไฟล KMZ ท่ีไดไป Upload ลงบน Google Maps API แลวนํา Code Java Scripts 
จาก Google Map ท่ีไดไปแทรกไวในไฟล HTML ซ่ึงเปนสวนหนึ่งของ Website 

สุดทาย จึงไดจัดทํา Website ดวยโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS3 โดยสวนท่ีแสดงผล
ขอมูล GIS จัดเก็บไวในสวนของหนาแสดงผล GIS Data แบงออกเปน 2 สวน ไดแก การแสดงผล
ขอมูล GIS ดวย SVG และ การแสดงผลขอมูล GIS ดวย Google Maps API หลังจากนั้นจึงทําการ 
Upload ไฟลขอมูลไปยังเว็บไซต iSpace.in.th โดยใชช่ือโดเมน http://gisproject.ispace.in.th 

จะเห็นไดวา การแสดงผลในรูปแบบของ Google Map API นั้นมีความสามารถในการ
แสดงผลขอมูล GIS รวมกบัภาพถายดาวเทียม แผนท่ีภมิูประเทศและแผนท่ีจราจรท่ี Google Maps 
เปดใหบริการ แตอยางไรกต็าม Google Maps มีขอจํากัดบางประการ อาทิ การแปลงขอมูล 
Attribute จากขอมูลตนฉบับ (Shape file) มาเปนไฟล KMZ สามารถแสดงผลขอมูล Attribute ได
เพียง 1  Filed  เทานั้น นอกจากนี้ ถาขอมูลมีจํานวน  Attribute  มากกวา   21  Record  จะไมสามารถ 
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แสดงขอมูลท้ังหมดไดในหนาเดียวกนั รวมทั้งไฟล KMZ ท่ี Upload ไปยัง Google Maps จะไม
สามารถแสดงขอมูล Vector ท่ีมี Vertex จํานวนมากได ในสวนของ SVG สามารถแสดงผลขอมูล
แบบซอนทับกันได (Overlay) และเลือกแบงการแสดงผลเปนทีละ Layer ได จึงสามารถแสดงขอมูล 
Vector ชนิด Polygon (อาทิ ขอมูล Section, Soil, Zone) ซอนทับกันได อีกท้ังยังสามารถแสดง Pop-
up ขอมูล Attribute ท้ังหมดได แตถาตองการแสดงผลขอมูลไฟลประเภท Raster อาทิ ภาพถาย
ดาวเทียม ภาพแผนท่ีภูมิประเทศ จะทําใหไฟลมีขนาดใหญเกนิไป จงึไมเหมาะสมสําหรับการนํามา
แสดงผล  
 
ตารางท่ี 3 เปรียบเทียบการแสดงผลในรูปแบบของ Google Maps API และ SVG 
 

รูปแบบ ขอด ี ขอเสีย 
Google Maps API 1. สามารถแสดง Pop-up บอกถึง

รายละเอียดและรูปภาพ ณ ตาํแหนง
นั้นได 

1. การแสดงของขอมูล Google Maps 
ชาหรือเร็วข้ึนอยูกับ ความเร็วของผู
ใหบริการอินเทอรเน็ต 

 2. แสดงผลขอมูล GIS รวมกับ
ภาพถายดาวเทียม แผนท่ีภมิูประเทศ 
และแผนท่ีจราจรได 

2. ไมสามารถแสดงขอมูล Vector ท่ีมี
Vertex จํานวนมากได 

 3. Google Maps มีเคร่ืองมือท่ี
สามารถเพ่ิมเติมขอมูล ประเภท 
Point, Line, Polygon ไดในกรณีท่ี
ตองการเพิ่มขอมูล 

3. ถาขอมูลมีจํานวน Attribute 
มากกวา 21 Record ไมสามารถแสดง
หนาเดยีวกันไดหมด (จะแสดงผลใน
หนาถัดไป) 

 4. สามารถแกไขงาน และนําเขา
ไฟล KMZ ไดตลอดเวลา 

4. การเช่ือมตอ Field ของขอมูล 
Attribute เขากับไฟล KMZ สามารถ
ทําไดเพยีง 1 Field 

SVG 1. สามารถแสดง Pop-up บอกถึง
ขอมูล Attribute ไดครบถวน 

1. การแสดงผลชาหรือเร็วนั้นข้ึนอยู
กับทรัพยากรของเคร่ืองคอมพิวเตอร 

 2. สามารถแสดงผลขอมูล Vector 
ชนิด Polygon ซอนทับกันได 

2. การแสดง pop-up ใหมีขอมูลภาพ
ประกอบ ตองศึกษา Code ภาษา Java 
Scripts เพิ่มเติม 

 3. แสดงผลขอมูลแบบซอนทับกัน
ได (Overlay) และสามารถเลือกดู
ขอมูลเปนสวนๆ ได 

3. ไมเหมาะกับการแสดงผลขอมูล
ไฟลประเภท Raster อาทิ ภาพถาย
ดาวเทียม ภาพแผนท่ีภูมิประเทศ 
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ขอเสนอแนะ 
 
1. ปญหา และอุปสรรค 

 
1.1 ไมสามารถ นําไฟล KMZ ทุกไฟล รวมอยูในหนาเดยีวกันได เนื่องจากมีขอจํากดัการ 

ใหบริการทาง Google Maps API 
 1.2 ไมสามารถนําภาพแผนที่ภูมิประเทศมาซอนทับขอมูลแบบ   SVG   เพื่อประกอบการ
อางอิงตําแหนงได เพราะจะทําใหมีขนาดใหญ ไมเหมาะสมแกการนํามาแสดงผล 
 1.3 ความลาชาในการแสดงผล เนื่องจากมีจาํนวน Vertex ของขอมูลท่ีมากเกินไป 
 1.4 ขอมูล GIS ท่ีไดรับมาจากโครงการนั้นมีความคลาดเคล่ือนเชิงพื้นท่ีจากความเปนจริง
ไปพอสมควร ทําใหมีอุปสรรคในการ Digitize 
 
2. การพัฒนาในอนาคต 

 
2.1 ในอนาคต  Google Maps API  จะเปดใหใชงานในสวนตางๆ  ไดหลากหลายมากขึ้น 
2.2 การนําภาพแผนท่ีภูมิประเทศ หรือภาพถายดาวเทียมมาซอนทับขอมูลแบบ SVG นั้น

ควรมีการนําความรูภาษา Java Scripts ข้ันสูงมาประยุกตใชงาน 
2.3 ในอนาคตจะมีเทคโนโลยีอ่ืนๆ ท่ีสามารถนํามาแทนท่ี Google Maps API และ SVG 
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ภาคผนวก ก. 
 

การเก็บพิกัด GPS ในพื้นท่ีโครงการชลประทาน 
 
อุปกรณท่ีใชในการเก็บ พกิดั GPS ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 1 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 1 เคร่ืองรับสัญญาณพิกัด GPS และ กลอง Digital 
 

1. ข้ันตอนการเก็บพิกัด เร่ิมจากไปยังพื้นท่ีเปาหมายท่ีตองการจะเก็บพิกัด ดังแสดงในภาพ
ผนวกท่ี 2 
 

 

 
ภาพผนวกท่ี 2 ตัวอยางแสดงการเก็บพกิัด GPS ณ อาคารชลประทาน 
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2. อานคาท่ีไดจาก เคร่ืองมือวัดพกิัด GPS จะไดคา Latitude (N) และ Latitude (E) ดงัแสดง
ในภาพผนวกที่ 3 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 3 ตัวอยางแสดงคาพิกัด GPS 
 

3. ถายภาพประกอบ ส่ิงกอสรางทางชลประทาน เพื่อนําไปอางอิง ณ ตําแหนง ดังแสดงใน
ภาพผนวกท่ี 4 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 4 ตัวอยางการถายภาพประกอบตําแหนงพิกดั GPS 
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ภาคผนวก ข. 
 

การทําไฟล KML หรือ KMZ เพื่อนําไปแสดงผลบน Google maps 
  
Software ท่ีใช   :  ArcView 3.2a 

  :  Global Mapper 8 
  :  Microsoft Excel 2003 
  :  Google Earth 5.1 

 
ขั้นตอนการทํา 
 

1. ข้ันตอนการทํา เร่ิมจาก นําพิกัดท่ีไดไปสํารวจมา นาํมาใสใน Microsoft Excel 2003 ดัง
แสดงในภาพผนวกท่ี 1 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 1 ตัวอยางปอนขอมูลคาพิกัด GPS ใน Microsoft Excel 
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2. กําหนดช่ือแฟม และนามสกุลไฟล DBF3 (*.dbf) ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 2 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 2 ตัวอยางการบันทึกไฟลเปนชนิด DBF 3 ใน Microsoft Excel 
 

3. เปดโปรแกรม ArcView 3.2a แลวทําตามดังรูปภาคผนวกท่ี 3 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 3 ตัวอยางการ Add table เขามาในโปรแกรม ArcView 3.2a 
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 4. ผลลัพธท่ีไดจากการ Add table เขามาในโปรแกรม ArcView 3.2a ดังแสดงในภาพผนวก
ท่ี 4 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 4 ตัวอยางผลลัพธท่ีไดจากการ Add table เขามาในโปรแกรม ArcView 3.2a 
 

5. ทําการ แปลงจากคาพิกดัตัวเลข ใหเปน point ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 5 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 5 ตัวอยางการแปลงขอมูลตัวเลขพิกัด ใหเปน point 
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6. ผลลัพธท่ีไดจากการแปลงขอมูลตัวเลขพิกัด ใหเปน point ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 6 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 6 ภาพแสดงผลลัพธท่ีไดจากการการแปลงคาพิกัดใหเปน Point 
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7. การ Convert ไปเปน Shape file ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 7 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 7 ตัวอยางการ Convert ไฟลไปเปน Shape file 
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8. การแปลง Shapefile เปน KML ดวย โปรแกรม Global Mapper 8 เร่ิมจากการเปดไฟล 
Shape file ท่ีตองการจะแปลงไฟล (ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 8) แลวทําการ กําหนด Projection ตาม
ตัวอยางในภาพผนวก (ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 9) ทําการ Export file เปนไฟล KML/KMZ ดัง
แสดงในภาพผนวกท่ี 10 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 8 ตัวอยางการเปดไฟลขอมูล Shape file 
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ภาพผนวกท่ี 9 ตัวอยางการกาํหนด Projection 
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ภาพผนวกท่ี 10 ตัวอยางการ Export file ไปเปนไฟล KML/KMZ 
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9. ตัวอยางการแสดงผล ไฟล KMZ บนโปรแกรม Google Earth 5.1 เพื่อสอบกอนท่ีจะ 
Upload ลงบน Google Map ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 11 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 11 ตัวอยางการแสดงผลบนโปรแกรม Google Earth 5.1 
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ภาคผนวก ค. 
 

การนํา Point Upload ไปยงั Google Map 
 

1. สมัครใชบริการของ GMAIL คือตองเปนสมาชิกของ Google เสียกอน ในสวนของการ
สมัครสมาชิกสามารถสมัครไดเหมือนกับสมัคร Email ท่ัวไป (ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 2) จึง
สามารถจะใชงาน Google map ได สําหรับทานท่ีเปนสมาชิกหรือมีบัญชี ของ Gmail อยูแลวก็
สามารถเขาไปใชงานไดโดยไปท่ี http://maps.google.com/ ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 1 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 1 ภาพแสดงการเขาสูหนาหลักของ http://maps.google.com 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 2 ภาพแสดงการเขาสูหนา Login ของ Gmail 

http://maps.google.com/
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2.  ทําการเลือกแท็บแผนท่ีของฉัน แลวทําการสรางแผนท่ีใหม ทําการกําหนดรายละเอียด
เบ้ืองตน และ title ของช้ันแผนท่ีท่ีจะสราง (ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 3) 

 

 
 

ภาพผนวกท่ี 3 ตัวอยางการสรางแผนท่ีใหมในบัญชีของตนเอง 
 
3. ทําการเลือกท่ีเมนูนําเขาดังภาพแลวทําการ Upload KML ไปยัง server ของ Google เพื่อ

สรางช้ันขอมูล ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 4 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 4 ภาพแสดงการ Upload KML ไปยัง server ของ Google Map 
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4. ทําการใสช่ือ Point และ Detail ไดตามตองการ และยงัสามารถสามารถปรับเปล่ียนขนาด 
Font  และยังเพิ่มรูป ลงไปใน Detail ไดดงัแสดงในภาพผนวกท่ี 5 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 5 ตัวอยางแสดงการปรับแตง Pop-up ของ Google Map 
 

5. ทําการ Save Code สําหรับใช Embed ในหนา Webpage โดยไปที่เมนูลิงคมาท่ีนี่ บน
ขวามือ และ Copy Code ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 6 

 

 
 

ภาพผนวกท่ี 6 ตัวอยางแสดงการ Copy Code Java Scripts 
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6. ทําการนํา Code สวน <iframe> ไปแปะบน Webpage โดยกําหนดขนาด width และ 
height ตามเหมาะสม ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 7 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 7 ตัวอยางภาพผลลัพธท่ีนํา Code ไปแทรกไวใน Webpage 
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ภาคผนวก ง. 
 

การทําหนา Webpage 
 
Software ท่ีใช  :  Adobe Dreamweaver CS3 
   :  Adobe Photoshop CS3 
   :  ACDSee Pro 3.0 
   :  WebAlbumMaker 
   :  Internet Explorer 8.0, Mozilla Firefox 3.6 
 
ขั้นตอนการทํา 

 
1. ข้ันตอนการ ทําเลือกและดาวนโหลด Templates โดยการ คนหา Templates 

Dreamweaver ท่ีเหมาะสมแกการนําเสนอจาก Website  http://www.freetemplatesonline.com/   
(free download) ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 1 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 1 ตัวอยาง Website Free Templates 

http://www.freetemplatesonline.com/
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2. เม่ือไดแบบท่ีเหมาะสมแลว ทําการดาวนโหลดออกมา ไฟลท่ีดาวนโหลดมานั้น จะมี 
ไฟล *.html, *.gif และ*.jpeg มาให ซ่ึงเราสามารถ ปรับเปล่ียนรูปแบบไดตามตองการโดยท่ีขนาด
ของมันยังคงเทาเดิม และยงัสามารถเปดไฟล *.html และเปล่ียนรูปแบบเปนรูปแบบของเราเองได 
จากโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS3 ไฟลท่ีดาวนโหลดมานั้นจะไดองคประกอบของ 
Templates รูปรางหนาตาดังนี้ ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 2 และภาพผนวกที่ 3 

 

 
 

ภาพผนวกท่ี 2 ขอมูลไฟล Template 
 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 3 ขอมูลไฟลรูปภาพ Template 
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3. ข้ันตอนการ ปรับเปล่ียนรูปแบบ โดย โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS3 เปด
โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS3  และ เปดไฟล index.html ท่ีไดดาวนโหลดมานั้น จะได 
หนาตาโปรแกรมดังนี้ ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 4 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 4 ตัวอยางไฟล index.html ในโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS3 
 

4. จะเหน็ไดวา รูป และขอความท่ีใหมานั้น ยังไมตรงกับงานนําเสนอ ดังนั้นจะตองทําการ
เปล่ียนแปลงรูปภาพ และขอความ เพื่อจะไดเหมาะสมกับงานนําเสนอของโครงงาน ซ่ึงในข้ันตอน
นี้  จะตองใชโปรแกรม จัดการไฟลรูปภาพ คือ Adobe Photoshop CS3 เขามาจัดการรูปภาพ หนาตา
ของโปรแกรม ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 5 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 5 หนาตางการทํางานของโปรแกรม Adobe Photoshop CS3 
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5. ทําการเปล่ียนแปลงรูป โดยท่ียังใช ขนาดของรูปภาพเทาเดิม โดยการเปดรูป ตนฉบับ
ข้ึนมา และเปดรูป ท่ีตองการจะนําไปเล่ียนแปลงตนฉบับ เพื่อทําการแกไขภาพ มีข้ันตอนดังนี ้

5.1 คลิก เลือกปุม move tool (v) 
5.2 ทําการ Drag mouse เลือกรูปท่ี (2) มาวางไวใน layer รูปท่ี (1) ดังแสดงในภาพ 

ผนวกท่ี 6 
5.3 เลือกเมนู Edit>Free Transform หรือ คียลัด Ctrl+T ปรับรูปภาพใหไดขนาดท่ี 

ตองการ ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 7 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 6 ตัวอยางการใชเคร่ืองมือ Move Tool ในโปรแกรม Adobe Photoshop CS3 
 



 61

 

 
 

ภาพผนวกท่ี 7 ตัวอยางการใชเคร่ืองมือ Free Transform 
 

6. ข้ันตอนตอไปทําการ Retouch ภาพ เพื่อให ตวัหนังสือ หายไป โดยมีวิธีการดังนี ้
6.1 เลือกปุม Clone Stamp Tool ทางดานซายมือ  
6.2 กดปุมคียบอรด Alt คางไว และ คลิกซายลงบนพ้ืนที่ ท่ีจะ Stamp 
6.3 คลิกปุมซายคางไว แลวทําการ drag เมาสไปเร่ือยๆ ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 8 
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ภาพผนวกท่ี 8 ตัวอยางการใชเคร่ืองมือ Free Transform 
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7. ข้ันตอนตอไป ทําการใสตัวหนังสือเขาไปใหม เปนดงัรูปแบบท่ีตองการ ดังตอไปนี้ 
7.1 เลือกปุมทางซายมือ Tool bar ท่ีช่ือวา Horizontal Type Tool (T) 
7.2 ทําการพิมพขอความลงไป พรอมเลือก font และ ขนาดใหไดสัดสวนจะไดผล

ลัพธ ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 9 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 9 ตัวอยางการ Retouch ภาพ และการใสตวัอักษรลงไป 
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8. ข้ันตอนตอไป ทําการ Save file เพื่อนําไปใชงาน ดังนี้ 
8.1 เลือก เมนู File>Save for Web & Devices  
8.2 ปรับคาใหตรง และทําตามข้ันตอน ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 10 

 

 
 

ภาพผนวกท่ี 10 ตัวอยางการบันทึกไฟลรูปภาพ 
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9. ผลลัพธท่ีไดจะไดไฟลรูปภาพ พรอมท่ีจะนําไปใชงาน ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 11 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 11 ตัวอยางการบันทึกไฟลรูปภาพ 
 

10. ข้ันตอนการใสรูปภาพลงใน Templates ลงใน โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS3 
10.1 เลือกรูปท่ีตองการจะเปล่ียน 
10.2 กดปุม icon รูป folder ท่ีชอง Src เพื่อเปล่ียนท่ีอยูของไฟลรูปภาพ 
10.3 เลือกไฟลรูปภาพท่ี เราไดทําการเตรียมไวแลวแลวกด ok เพื่อแทนท่ีภาพลง

ไป (ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 12) จะไดผลลัพธ ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 13 
* สวนรูปอ่ืน ก็สามารถใชข้ันตอนวิธีการทําเหมือนแบบน้ีทุกรูป 
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ภาพผนวกท่ี 12 ตัวอยางแสดงการปรับเปล่ียนรูปภาพในโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS3 

 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 13 ผลลัพธท่ีไดจากปรับเปล่ียนรูปภาพ 
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