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ปจจุบันระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร (GIS) เร่ิมมีการพัฒนารูปแบบการทํางานจากเดิมท่ี

เปนระบบแบบใชงานเคร่ืองเดียว ซ่ึงทําใหการเผยแพรขอมูลอยูในวงจํากัด มาเปนระบบ GIS บน
ฐานอินเทอรเน็ตซ่ึงทําใหผูใชสามารถเขาถึงและสืบคนขอมูลไดสะดวกมากข้ึน ดังนั้นการนําเสนอ
ขอมูล GIS บนอินเทอรเน็ต จึงเปนอีกทางเลือกหนึ่งในการบริการเผยแพรขอมูล GIS ใหนําไปใช
ประโยชนในงานตางๆ ได 

โครงงานนี้ไดศึกษาการจดัทําเว็บไซต เพื่อนําเสนอขอมูล GIS บนอินเทอรเน็ตโดยใช
เทคโนโลยี SVG (Scalable Vector Graphics) และ Google Maps API โดยนําขอมูล GIS จาก
โครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพ่ีนอง มาปรับแกระบบพิกัดและความคลาดเคล่ือนเชิงพืน้ท่ี 
จากนั้นจึงทําการแปลงขอมูลใหอยูรูปแบบไฟล SVG และ KMZ และนําเขาขอมูลดังกลาวบน
เว็บไซตโดยใชช่ือโดเมนวา http://gisproject.ispace.in.th 

ผลการศึกษาพบวา Google Maps API สามารถแสดงผลขอมูล GIS รวมกับภาพถาย
ดาวเทียมและแผนท่ีเสนทางคมนาคมท่ี Google Maps เปดใหบริการ แตมีขอจํากัดบางประการ
ไดแก ไมสามารถแสดงขอมูลเวคเตอรจํานวนหลายช้ันขอมูลพรอมกันได ในขณะที่ SVG นั้น
สามารถแสดงผลขอมูลซอนทับกันไดหลายช้ันขอมูล แตก็มีขอจํากัดคือ ไมเหมาะกับการแสดงผล
ขอมูลท่ีมีโครงสรางเปนแบบราสเตอร 
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Nowadays, Geographic Information System (GIS) are shifting from stand-alone usage, 

the utilization is limited, to internet-based GIS, which allows more convenient access and query 
of the GIS data. GIS data representation on internet is an alternative service that can provide 
essential information for various applications. 

The project focused on development of website to present the GIS data on internet using 
Scalable Vector Graphic (SVG) and Google Maps API. Song Phi Nong Operation and 
Maintenance Project is selected as the case study. The GIS data from those area are adjusted both 
coordinate system and geometric rectification. Afterward, the data were transformed to SVG and 
KMZ file format. Finally, these files were uploaded to website under domain name 
http://gisproject.ispace.in.th. 

The results showed that Google Maps API can show GIS data including satellite images 
and route map on Google Maps. However, multi-layer overlay of the vector data presentation is 
one of the limitations of Google Maps. The SVG can represent the overlay of the vector data, but 
it is unsuitable to show the raster data. 
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คํานิยม 
 
 โครงงานวิศวกรรมชลประทานฉบับนี้  สําเร็จลุลวงไปไดดวยด ี เนื่องจากไดรับความกรุณา
จากบุคคลหลายฝาย  ผูจัดทําขอกราบขอบพระคุณ อาจารยชูพันธุ  ชมภูจันทร อาจารยท่ีปรึกษา
โครงงานวิศวกรรมชลประทาน ผูชวยศาสตราจารยนิมิตร เฉิดฉันทพิพัฒน และ รองศาสตราจารย
สันติ  ทองพํานัก คณะกรรมการสอบโครงงาน ซ่ึงไดใหคําปรึกษาขอช้ีแนะ และความชวยเหลือเปน
อยางดี อีกท้ังยังตรวจสอบแกไขโครงงานวิศวกรรมชลประทานใหมีความถูกตองจนกระท่ังลุลวง
ไปไดดวยดี  ผูทําโครงงานขอกราบขอบพระคุณเปนอยางสูงมา  ณ  ท่ีนี้ดวย 
 ขอขอบคุณ นายปยะพล  พึ่งพิน วิศวกรชลประทาน ระดับชํานาญการ ท่ีเอ้ือเฟอขอมูล
โครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพี่นอง ในการทําโครงงานวิศวกรรมชลประทานจนสําเร็จไป
ดวยดี 
 ขอขอบคุณ นางสาวบุษกร สงวนพฤกษ ท่ีชวยสอนและใหคําแนะนําในดานการนําเสนอ
ขอมูลดาน SVG และการสงผานขอมูลไปยังเครือขายอินเทอรเน็ต ในการทําโครงงานวิศวกรรม
ชลประทานจนสําเร็จไปดวยดี 
 ขอกราบขอบพระคุณบิดามารดารวมท้ังพี่นองและเพื่อนๆทุกคนที่ใหเวลาในการให
คําปรึกษา และเปนกําลังใจในการจัดทําโครงงานนี้จนทําโครงงานนี้มีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 

ขอขอบพระคุณภาควิชาวิศวกรรมชลประทาน  คณะวิศวกรรมศาสตรกําแพงแสน  
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  วิทยาเขตกําแพงแสน  คณาจารยและบุคลากรทุกทานท่ีใหคําปรึกษา
ตลอดการทําโครงงานน้ี  ทําใหเกิดความสมบูรณของโครงงานวิศวกรรมชลประทานในเลมนี้ให
สําเร็จลุลวงมาดวยดีโดยตลอด 
 

 
สุรวุฒิ  สุทธิบุตร 
เมษายน 2553 
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บทนํา 
 

ปจจุบันการพฒันาระบบเครือขายผานอินเทอรเน็ต ไดพัฒนาใหมีสมรรถนะมากย่ิงข้ึน
สามารถรับ–สง ขอมูลไดหลายรูปแบบและเปนจํานวนมาก องคกร หนวยงาน สาธารณะชนและ
ผูสนใจในขอมูลตางๆ ก็สามารถเขาถึงขอมูลไดโดยสะดวกและรวดเร็ว นอกจากนีย้ังมีหลายองคกร
และบริษัท ทางดานซอฟตแวรมากมายท่ีแขงขันกันพัฒนาโปรแกรมเพื่อใหงายตอการใชงานและมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน และโปรแกรมเหลานี้ก็มีท้ังท่ีเปนเชิงพาณิชยและไมคิดมูลคา สําหรับ
โปรแกรมท่ีไมคิดมูลคาหรือ Open Source เปนโปรแกรมท่ีสามารถพัฒนาตอไดโดยไมผิดกฎหมาย 
สามารถแกไขปรับปรุงใหตรงกับความตองการ และที่สําคัญโปรแกรมท่ีจะนาํมาพัฒนานี้ไมตอง
เสียคาใชจาย         

ดังนั้นการเขาถึงขอมูลผานระบบเว็บไซต โดยพัฒนาดวยโปรแกรม Open Source ก็นาจะ
เปนวิธีหนึ่งท่ีจะอํานวยความสะดวกใหกับสาธารณะชนและผูสนใจท่ีมีตองการใชประโยชนจาก
ขอมูลเหลานั้นและงายตอการปรับปรุงแกไขขอมูลใหทันสมัยไดตลอดเวลา (อธิวัฒน, 2550) 

การนําเสนอขอมูลระบบสารสนเทศทางภมิูศาสตร (GIS) บนอินเทอรเน็ต โดยใช
เทคโนโลยี SVG (Scalable Vector Graphics) และ Google Maps API จึงเปนอีกทางเลือกหนึ่งใน
การแสดงขอมูลแผนท่ีและขอมูลเชิงบรรยายผาน Web Browser โดยขอมูล GIS ในรูปแบบ SVG 
จะอยูในรูปแบบเวกเตอร (Vector) ซ่ึงทําใหสามารถปรับเปล่ียนคุณลักษณะ ตลอดจนองคประกอบ
ของแผนท่ีในลักษณะเชิงโตตอบ (Interactive) กับผูใชบนอินเทอรเนต็ไดดกีวาการแสดงแผนท่ีใน
รูปแบบราสเตอร (Raster) ซ่ึงมีลักษณะเปน non-Interactive นอกจากนี ้ SVG (Scalable Vector 
Graphics) ยังเปนซอฟตแวรรหัสเปด (Open Source Software) แกผูสนใจพัฒนาตอ จึงทําใหการ
นําเสนอขอมูลระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรมีความยืดหยุนตอผูใชในอนาคตมากท่ีสุด (พงษศักดิ์ 
และชัยภัทร, 2547) สวน Google Maps API เปนโปรแกรมรหัสเปด (Open Source Program) ใน
ภาษา Java Scripts ชวยใหสามารถพัฒนาโปรแกรมเพ่ือแทรก Google Maps เขาไปเปน
องคประกอบสวนหนึ่งใน Webpage ท่ีตองการไดโดยเขียนเปนรหัส HTML และ Java Scripts 

โครงการนี้เปนการจัดทํา Website ของโครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพ่ีนอง เพื่อ
นําเสนอขอมูล GIS บนอินเทอรเน็ตในรูปแบบของ SVG และ Google Maps API แกผูท่ีสนใจ
ศึกษา เพื่อท่ีจะสามารถเขาถึงขอมูลไดสะดวกรวดเร็วยิ่งข้ึน 
 
วัตถุประสงคของโครงงาน 

 
เพื่อแสดงขอมูลระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรโครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพี่นอง

บนอินเทอรเน็ตดวย SVG และ Google Maps API 
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การตรวจเอกสาร 
 

ขอมูลโครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพีน่อง 
 
1. ประวัติความเปนมา 

 
โครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพ่ีนอง เปนโครงการหน่ึงในพ้ืนท่ีการกอสรางระบบ

ชลประทาน ภายใตโครงการชลประทานแมกลองใหญ ซ่ึงดําเนินการกอสราง ดานฝงซายของแมน้ํา
แมกลองโดยแบงออกเปนสองระยะ เรียกวา มาลัยแมนระยะท่ี 1 และระยะท่ี 2 เร่ิมดําเนินโครงการ
ตั้งแต ป 2525 และเสร็จสมบูรณในป 2538 โดยไดรับนํ้าจากการบังคับและผันน้ํา ท่ีประตูระบายน้าํ
เข่ือนแมกลอง เขาคลองสายใหญ 2 ซาย ซ่ึงสามารถสงน้ําครอบคลุมพื้นท่ีท้ังหมดประมาณ 1 ลาน
ไร ภายใตโครงการท่ีรับผิดชอบ 3 โครงการ ตามลําดับ ไดแก โครงการสงน้ําและบํารุงรักษาพนม
ทวน โครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพ่ีนอง โครงการสงน้ําและบํารุงรักษาบางเลน ในสวน
รับผิดชอบของโครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพ่ีนองประมาณ 380,000 ไร 
 
2. สถานภาพทางภายภาพของโครงการ 

 
2.1 พื้นที่โครงการ 

- พื้นที่ท้ังโครงการ 380,000 ไร 
- พื้นที่สงน้ํา 307,000 ไร  
- เปรียบเทียบเปอรเซ็นตระหวางพื้นท่ีสงน้ํา/พื้นที่ท้ังโครงการ 80.78 %  

2.2 คลองสงน้ํา 
- คลองสงน้ําสายใหญ และสายซอยมีท้ังส้ิน 31 สาย 
- ความยาวรวม 336 กม. 
- ความหนาแนน 1.157 ม./ไร 

2.3  คลองระบายนํ้า 
- คลองระบายน้ําสายใหญ และสายซอยมีท้ังส้ิน 30 สาย 
- ความยาว 268 กม. 
- ความหนาแนน 0.923 ม./ไร 
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3. ท่ีตั้งและอาณาเขต 
 
โครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสอง พี่นอง ตั้งอยูระหวางเสนรุงท่ี 14๐ 04/ ถึง 14๐ 24/ เหนือ 

และเสนแวงท่ี 99๐ 46/ ถึง 100๐ 03/ ตะวนัออก ในเขต อ.พนมทวน จ.กาญจนบุรี อ.สองพ่ีนอง         
อ.อูทอง จ.สุพรรณบุรี มีอาณาเขต ดังนี ้

ทิศเหนือ ตดิตอโครงการสงน้ําและบํารุงรักษาดอนเจดีย โครงการสงน้ําและบํารุงรักษา
สามชุก และโครงการสงน้ําและบํารุงรักษาโพธ์ิพระยา 

ทิศใต ติดตอโครงการสงน้ําและบํารุงรักษาพนมทวน และโครงการสงน้ําและบํารุงรักษา
บางเลน 

ทิศตะวนัออก ติดตอโครงการสงน้ําและบํารุงรักษาบางเลน 
ทิศตะวนัตก ตดิตอโครงการสงน้ําและบํารุงรักษาพนมทวน 
 

4. ระบบองคการบริหารงาน 
 
การบริหารงาน โครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพ่ีนอง มีหวัหนาโครงการสงน้ําและ

บํารุงรักษา เปนผูควบคุมการทํางานซ่ึงข้ึนอยูกับสํานักงานชลประทานท่ี 13 การทํางานแบงออกเปน 
4 ฝายหลัก ไดแก งานบริหารทั่วไป ฝายจัดสรรน้ํา ฝายวิศวกรรม ฝายสงน้ําและบํารุงรักษา 
โครงการฯ จะแบงยอยออกเปนงานสงน้ําและบํารุงรักษา 4 ฝาย ไดแกฝายสงน้ําและบํารุงรักษาท่ี 1, 
2, 3, 4 มีหวัหนาฝายสงน้ําและบํารุงรักษาเปนผูควบคุมการทํางานแตละฝายสงน้ําและบํารุงรักษาจะ
แบงแยกออกเปนโซนสงน้ํา ซ่ึงรับผิดชอบโดยโซนแมน โซนละประมาณ 5,000 ไร โซนแมนจะ
เปนผูติดตอโดยตรงกับผูใชน้าํ การควบคุมระบบสงน้ําหลักเปนหนาท่ีของโครงการฯ ระบบ
ชลประทานในแปลงนารับผิดชอบโดยกลุมผูใชน้ํา กลุมผูใชน้ําท้ังหมด 852 กลุม จัดต้ังแลว 721 
กลุม เหลืออีก 131 กลุม จะทยอยจดัต้ังตอไป 

อัตรากําลัง โดยท่ัวไปจะตองมีอัตรากําลังของโครงการสงน้ําและบํารุงรักษา แตละ
โครงการสงน้ําและบํารุงรักษา ประมาณ 300 คน จึงสามารถทํางานไดอยางมีประสิทธิภาพ 
อัตรากําลังของโครงการฯ สองพ่ีนองปจจบัุน (2552) มีขาราชการ 10 คน และลูกจางประจํา 79 คน 
และพนกังานขาราชการ 2 คน 
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5. ลักษณะภูมิอากาศ 
 
โครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพ่ีนอง มีลักษณะอากาศแถบมรสุมเขตรอน ฤดูรอนเร่ิม

ตั้งแตเดือนกุมภาพันธ-เมษายน ฤดูฝนเร่ิมต้ังแตเดือนพฤษภาคม-ตุลาคม ฤดูหนาวเร่ิมต้ังแตเดือน
พฤศจิกายน-มกราคม อุณหภมิูเฉล่ีย 32 ๐C ความช้ืนสัมพทัธเฉล่ีย 69 % 
 
6. ลักษณะภูมิประเทศ 

 
โครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพ่ีนอง มีลักษณะเปนท่ีราบและท่ีราบลุม ทิศตะวนัตกจะ

มีระดับสูง + 10 M.S.L. แลวคอยๆ ลาดเอียงไปทางทิศตะวันออกเฉียงเหนือ ซ่ึงติดกบัแมน้ําสองพี่
นอง พื้นท่ีบริเวณนี้จะเกิดน้ําทวมขังเม่ือถึงฤดูน้ําหลาก สวนใหญจะมีระดับตํ่ากวา + 2.00 M.S.L. 

 
7. ลักษณะดิน 

 
ทางทิศตะวนัออก ทิศใต และในตอนกลางของโครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพี่นอง 

ซ่ึงเปนบริเวณที่ปลูกออยจะเปนดินประเภทตะกอนทราย จนถึงดินรวนปนทราย (ML) ทางทิศ
ตะวนัออกเฉียงเหนือในบริเวณทุงราบ และเขตติดตอทุงราบบริเวณนีจ้ะเปนดินเหนียว (CL) 

 
8. ลักษณะฝน 

 
ฝนท่ีตกในเขตโครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพ่ีนอง ไดรับอิทธิพลจากมรสุมตะวันตก

เฉียงใต และอิทธิพลของพายุหมุนในทะเลจีนใต ซ่ึงพัดเขามาทางตะวนัออกของประเทศ ฝนจะเร่ิม
ตกในราวเดือนเมษายน จะตกมากในเดือนกันยายน และตุลาคม และหมดในกลางเดือนพฤศจิกายน 
ปริมาณฝนเฉลี่ยในเขตโครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพี่นอง ประมาณ 1,043.79 มม. 

 
9. พืช 

 
9.1 พื้นที่ปลูกออย 186,000 ไร เทากับ 60 % ของพ้ืนท่ีท้ังหมด ผลผลิตเฉล่ีย 17 ตัน/ไร 
9.2 พื้นที่ปลูกขาว 107,500 ไร เทากับ 35 % ของพ้ืนท่ีท้ังหมด ผลผลิตเฉล่ีย 0.75 ตัน/ไร 
9.3 อ่ืน ๆ (ขาวโพด แตงโม กลวย มะมวง ฯลฯ) 13,500 ไร เทากับ 5% ของพ้ืนท่ีท้ังหมด 
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10. แหลงน้ําตนทุน 
 
ไดมาจากอางเก็บน้ําเข่ือนวชิราลงกรณ เข่ือนศรีนครินทร และเข่ือนทาทุงนา ระบายนํ้าลง

มาตามแควนอย และแควใหญ ตามลําดับ มาบรรจบกันท่ีจังหวดักาญจนบุรี รวมเปนแมน้ําแมกลอง 
โดยมีประตูระบายนํ้าเข่ือนแมกลอง เขตอําเภอทามวง ทําหนาท่ีบังคับและผันน้ําเขาสูคลองสงน้ํา
สายใหญ 2 ซาย ตอไป 
 
ตารางท่ี 1 ตารางแสดงจํานวนปริมาณนํ้าในอางเก็บน้ําของเข่ือนตางๆ 
อางเก็บน้ํา ปริมาณนํ้าเก็บกัก 

(ลานลูกบาศกเมตร) 
ปริมาณนํ้าใชการ 

(ลานลูกบาศกเมตร) 
ปริมาณนํ้าไหลลงอาง 

(ลานลูกบาศกเมตรตอป) 
เข่ือนวชิราลงกรณ 8,860 6,210 4,776 
เข่ือนศรีนครินทร 17,745 10,581 4,289 
 
11. ลักษณะลําน้ํา 

 
ลําน้ําสวนใหญเปนลําน้ําท่ีไหลผานทุงราบ คดเค้ียวไปมาตามความสูงตํ่าของพ้ืนท่ี ความ

ลาดชันนอย ความลึกไมมาก สันตล่ิงไมสูงจากพื้นท่ีมาก ในขณะใดท่ีมีปริมาณฝนมากนํ้าจะไหลลน
ฝงเขาทุงราบท้ังสอง ปจจุบันไดถูกดดัแปลงเปนคลองระบายน้ําของโครงการฯ ทําหนาท่ีระบายน้ํา
จาก อ.พนมทวน อ.อูทอง อ.สองพ่ีนอง ลงสูแมน้ําสุพรรณบุรี 

 
12. ดานสังคม – เศรษฐกิจ 

 
พื้นที่โครงการครอบคลุม 3 อําเภอ ใน 2 จังหวดั อ.พนมทวน จ.กาญจนบุรี อ.สองพ่ีนอง   

อ.อูทอง จ.สุพรรณบุรี ประชากรทั้งหมด 121,000 คน จํานวนชายและหญิงใกลเคียงกัน อาชีพหลัก
ไดแกการปลูกออยประมาณ 70 % ขาว 27 % อ่ืนๆ 3 % เพราะฉะน้ันผลผลิตรวมจะข้ึนอยูกับราคา
ของออย และขาว จํานวนครัวเรือนในการถือครองท่ีดิน ออย 5,212 ครัวเรือน ขาว 6,578 ครัวเรือน 
เพราะฉะนั้นเกษตรกรที่ปลูกออย จะถือครองท่ีดินตอครัวเรือนมากกวาเกษตรกรท่ีปลูกขาว 
อัตราสวนครัวเรือนท่ีปลูกออยตอครัวเรือนท่ีปลูกขาว เทากับ 1 : 1.3 ในป 2544 ขาว ราคา 4.8 บาท/
กก. ออย 600 บาท/ตัน ปลาชอน 60 บาท/กก.  (โครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพ่ีนอง, 2552) 
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GIS (Geographic Information System) 
 
1. ความหมายของระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร 

 
คําวา GIS ยอมาจาก Geographic Information System แปลเปนภาษาไทยวา ระบบ

สารสนเทศภูมิศาสตร เพื่อทําความเขาใจความหมายของ GIS ใหงายข้ึน จึงขอแยกอธิบายคํา 3 คํา ท่ี
เปนองคประกอบหลักของ GIS คือ (1) ภูมิศาสตร หรือ Geographic: G (2) สารสนเทศ หรือ 
Information: I และ (3) ระบบ หรือ System: S ดังนี ้

 
1.1 ภูมิศาสตร (Geographic: G) 
ภูมิศาสตร คือ ลักษณะทางกายภาพของส่ิงตาง ๆ บนพื้นโลก เชน ถนน แมน้ํา ภูเขา อาคาร 

สถานท่ี ส่ิงกอสรางตางๆ พื้นที่ปาไม พื้นท่ีเกษตรกรรม ระดับความสูงหรือความลึกเปนตน และส่ิง
ท่ีแสดงลักษณะทางภูมิศาสตรท่ีคุนเคยกันด ี ก็คือ การแสดงดวยแผนท่ี (Map) ลักษณะภูมิศาสตรท่ี
เปนกายภาพดงักลาว สามารถจัดเปนหมวดหมูได 3 ลักษณะ คือ 

1.1.1 ลักษณะที่เปนจุด (points) เชน ท่ีตั้งของบานหรือหมูบาน วัด โรงเรียน สถานี 
รถไฟ สถานีอนามัย และท่ีทําการหนวยงานตางๆ เปนตน 

1.1.2 ลักษณะเปนเสน (lines or arcs) เชน ถนน เสนแมน้ําหรือลําน้ํา ทางรถไฟ 
แนวกันไฟ และเสนแสดงความสูงหรือความลึก เปนตน 

1.1.3 ลักษณะท่ีเปนพืน้ท่ีรูปปด (polygons) เชน พื้นที่เกษตรกรรม พื้นที่ปาไม 
พื้นที่ไรราง พื้นท่ีแหลงน้ํา และพ้ืนท่ีลุมน้ํา เปนตน 

 
1.2 สารสนเทศ (Information: I) 
สารสนเทศ คือ ขอมูลท่ีผานการประมวลผล ผานการวเิคราะห หรือสรุปใหอยูในรูปท่ีมี

ความหมายสามารถนําไปใชประโยชนได ซ่ึงตางจากคําวา ขอมูล (Data) ท่ีหมายถึงขอเท็จจริงท่ีมีอยู
ในชีวิตประจําวันเกี่ยวกับบุคคล ส่ิงของ หรือเหตุการณตางๆ ขอมูลอาจเปนตัวเลขหรือเอกสาร
พรรณนา เชน รายงานขอมูลน้ําฝนรายเดอืนหรือรายป ตารางแสดงการเจริญเติบโตของไมในสวน
ปา หรือรายงานหมูบานตั้งใหมในพ้ืนท่ีปาอนุรักษ เปนตน 

 
1.3 ระบบ (Systems: S) 
เนื่องจากขอมูลมีความหลากหลายและเพ่ิมจํานวนมากข้ึนตามเวลาท่ีผานไป จึงจําเปนท่ี

จะตองนําเคร่ืองมือท่ีทันสมัยและมีประสิทธิภาพมาใชในการจัดเก็บและเรียกคนขอมูลเหลานั้น ซ่ึง
ในยุคของความกาวหนาทางเทคโนโลยีปจจุบัน    ระบบคอมพิวเตอรนบัวามีประสิทธิภาพมากท่ีสุด 
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ใน GIS ระบบคอมพิวเตอรท่ีนํามาใชประกอบดวย Computer Hardware System, Database and 
Database Management System, GIS Software 

จากท่ีกลาวขางตนสรุปวา GIS เปนเคร่ืองมืออยางหนึง่ซ่ึงประกอบไปดวยคอมพิวเตอร 
โปรแกรมหรือชุดคําส่ังท่ีส่ังใหคอมพิวเตอรทํางานตามท่ีตองการ โดยเฉพาะโปรแกรมทางดาน
สารสนเทศภูมิศาสตร ขอมูลเชิงพื้นท่ี (Spatial data) คือ ขอมูลท่ีทราบตําแหนงบนพ้ืนโลกสามารถ
อางอิงพิกัดทางภูมิศาสตรได (Geo-reference) โดยขอมูลเหลานี้จะแสดงอยูใน 3 ลักษณะคือ จุด 
(Point) เสน (Line) และพ้ืนท่ีรูปหลายเหล่ียม (Polygon) ขอมูลที่ไมอยูในรูปเชิงพื้นท่ี (Non Spatial 
data) ไดแก ขอมูลท่ีเกี่ยวกับคุณลักษณะตางๆท่ีเกี่ยวของกับพื้นท่ีนัน้ๆ (Associated Attributes) และ
บุคลากรท่ีมีความรูทางดานคอมพิวเตอรอันสามารถนํามาใชประโยชนในการคนหาขอมูล วิเคราะห
ขอมูล และแสดงผลขอมูลท่ีสามารถอางกับพิกัดทางภูมิศาสตรได GIS จะใหสารสนเทศท่ีใช
สนับสนุนการทํางานและการตัดสินใจของผูบริหารในข้ันตอนตางๆ ท่ีเกี่ยวของกับการกําหนด
นโยบายการวางแผน ตลอดจนการนํานโยบายและแผนไปปฏิบัติไดอยางมีประสิทธิภาพ           
(กรมอุทยานแหงชาติ สัตวปา และพืชพนัธุ, 2548) 
 
2. ความหมายของระบบพิกัด (Coordinate System) 

 
เปนระบบท่ีสรางข้ึนสําหรับใชอางอิงในการกําหนดตําแหนง หรือบอกตําแหนงพื้นโลก

จากแผนท่ีมีลักษณะเปนตารางโครงขายท่ีเกิดจาก ตัดกันของเสน ตรงสองชุดท่ีถูกกําหนดใหวางตวั
ในแนวเหนือ-ใต และแนวตะวนัออก- ตะวันตก ตามแนวของจุดศูนยกาํเนิด (Origin) ท่ีกําหนดข้ึน 
คาพิกัดท่ีใชอางอิงในการบอกตําแหนงตางๆ จะใชคาของหนวยท่ีนบัออกจากจดุศูนยกําเนิดเปน
ระยะเชิงมุม (Degree) หรือเปนระยะทาง (Distance) ไปทางเหนือหรือใตและตะวันออกหรือ
ตะวนัตก ตามตําแหนงของตําบลที่ตองการหาคาพิกัดท่ีกําหนดตําแหนงตางๆ จะถูกเรียกอางอิงเปน
ตัวเลขในแนวตั้งและแนวนอนตามหนวยวัดระยะใชวดัสําหรับ ระบบพิกัดท่ีใชอางอิงกําหนด
ตําแหนงบนแผนท่ี ท่ีนิยมใชกับแผนท่ีในปจจุบัน มีอยูดวยกัน 2 ระบบ คือ ระบบพิกัดภูมิศาสตร 
(Geographic Coordinate System) และ ระบบพิกัดกริดแบบ UTM (Universal Transverse Mercator 
coordinate system) 
 
3. ระบบพิกัดภูมิศาสตร (Geographic Coordinate System) 

 
เปนระบบพกิดัท่ีกําหนดตําแหนงตางๆ บนพื้นโลกดวยวิธีการอางอิงบอกตําแหนงเปนคา

ระยะเชิงมุมของละติจูด (Latitude) และ ลองจิจูด (Longitude) ตามระยะเชิงมุมท่ีหางจากศูนยกําเนดิ 
(Origin) ของละติจูดและลองจิจูดท่ีกาํหนดข้ึนสําหรับศูนยกําเนิดของละติจูด (Origin of Latitude) 
นั้นกําหนดขึน้จากแนวระดับ ท่ีตัดผานศูนยกลางของโลกและต้ังฉากกับแกนหมุน เรียกแนวระนาบ 
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ศูนยกําเนิดนั้นวา เสนศูนยสูตร (Equator) ซ่ึงแบงโลกออกเปนซีกโลกเหนือและซีกโลกใต ฉะนั้น
คาระยะเชิงมุมของละติจูด จะเปนคาเชิงมุมท่ีเกิดจากมุมท่ีศูนย กลางของโลก กับแนวระดับฐาน
กําเนิดมุมท่ีเสนศูนยสูตรท่ีวดัคาของมุมออกไปท้ังซีกโลกเหนือและซีกโลกใต คาของมุมจะส้ินสุด
ท่ีข้ัวโลกเหนือและข้ัวโลกใต มีคาเชิงมุม 90 องศาพอดี ดังนั้นการใชคาระยะเชิงมุมของละติจดู
อางอิงบอกตําแหนงตางๆ นอกจากจะกําหนดเรียกคาวดัเปน องศาลิปดา และลิปดา แลวจะบอกซีก
โลกเหนือหรือใตกํากับดวยเสมอ 
 
4. ระบบพิกัดกริดแบบ UTM (Universal Transverse Mercator coordinate system) 

 
พิกัดกริด UTM (Universal Transverse Mercator) เปนระบบตารางกริดท่ีใชชวยในการ

กําหนดตําแหนงและใชอางอิงในการบอกตําแหนง ท่ีนยิมใชกับแผนที่ในกจิการทหารของประเทศ 
ตาง ๆ เกือบท่ัวโลกในปจจุบัน เพราะเปนระบบตารางกริดท่ีมีขนาดรูปรางเทากนัทุกตารางและมี
วิธีการกําหนดบอกคาพิกัดท่ีงาย และถูกตอง ประเทศไทยเราไดนําเอาเสนโครงแผนท่ีแบบ UTM นี้
มาใชกับการทําแผนท่ี เปนชุด L 7017 ท่ีใชในปจจุบันแผนท่ีระบบพกิัดกริด ท่ีใชเสนโครงแผนท่ี
แบบ UTM เปนระบบเสนโครงชนิดหนึ่งท่ีใชผิวรูทรงกระบอกเปนผิวแสดงเสนเมริเดียน (หรือเสน
ลองจิจูด) และเสนละติจูดของโลก โดยใชทรงกระบอกตัดโลกระหวางละติจูด 84 องศาเหนือ และ 
80 องศาใตในลักษณะแกนรูปทรงกระบอกแลวทํามุมกบัแกนโลก 90 องศารอบโลก แบงออกเปน 
60 โซน โซนละ 6 องศาโซนท่ี 1 อยูระหวาง 180 องศา กับ 174 องศาตะวนัตก และมีลองจิจูด 177 
องศาตะวนัตก เปนเมริเดยีนยานกลาง (Central Meridian) มีเลขกํากับแตละโซนจาก 1 ถึง 60 โดย 
นับจากซายไปทางขวาระหวางละติจูด 84 องศาเหนือ 80 องศาใต แบงออกเปน 2 ชอง ชองละ 8 
องศา ยกเวนชองสุดทาย เปน 12 องศา โดยเร่ิมนับต้ังแตละติจูด 80 องศาใต ข้ึนไป ทางเหนือใหชอง
แรกเปนอักษร C และชองสุดทายเปนอักษร X (ยกเวน I และ O) จากการแบงตามท่ีกลาวแลวจะเหน็
พื้นที่ในเขตลองจิจูด 180 องศาตะวนัตก ถึง 180 องศาตะวนัออก และละติจดู 80 องศาใต ถึง 84 
องศาเหนือ จะถูกแบงออกเปนรูปส่ีเหล่ียมผืนผา 1,200 รูปแตละรูปมีขนาดกวางยาว 6 องศา x 8 
องศา จํานวน 1,140 รูป และกวางยาว 6 องศา x 12 องศา จํานวน 60 รูป รูปส่ีเหล่ียม นี้เรียกวา Grid 
Zone Designation (GZD) การเรียกช่ือ Grid Zone Designation ประเทศไทยมีพืน้ท่ีอยู ระหวาง
ละติจูด 5 องศา 30 ลิปดา เหนือ ถึง 20 องศา 30 ลิปดา เหนือ และลองจิจูดประมาณ 97 องศา 30 
ลิปดา ตะวันออก ถึง 105 องศา 30 ลิปดา ตะวนัออก ดังนัน้ ประเทศไทยจึงตกอยูใน GZD 47N 47P 
47Q 48N 48P และ 48 Q  (กรมทรัพยากรน้ําบาดาล, (ม.ป.ป.)) 
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5. GPS (Global Positioning System) 
  
 GPS คือ ระบบระบุตําแหนงบนพ้ืนโลก ยอมาจากคําวา Global Positioning System ซ่ึง
ระบบ GPS ประกอบไปดวย 3 สวนหลัก คือ 

5.1 สวนอวกาศ ประกอบดวยเครือขายดาวเทียม 3 คาย คือ อเมริกา รัสเซีย ยุโรป ของ      
(1) อเมริกา ช่ือ NAVSTAR (Navigation Satellite Timing and Ranging  GPS) มีดาวเทียม 28 ดวง 
ใชงานจริง 24 ดวง อีก 4 ดวงเปนตัวสํารอง บริหารงานโดย Department of Defenses มีรัศมีวงโคจร
จากพื้นโลก 20,162.81 กม.หรือ 12,600  ไมล ดาวเทียมแตละดวงใช เวลาในการโคจรรอบ
โลก 12 ช่ัวโมง (2) ยุโรป ช่ือ Galileo มี 27 ดวง บริหารงานโดย ESA หรือ European Satellite 
Agency จะพรอม ใชงานในป 2008 (3) รัสเซีย ช่ือ GLONASS หรือ Global Navigation Satellite 
บริหารโดย Russia VKS (Russia Military Space Force) ในขณะนี้ภาคประชาชนท่ัวโลกสามารถใช 
ขอมูลจากดาวเทียมของทางอเมริกา (NAVSTAR) ไดฟรี เนื่อง จากนโยบายสิทธิการเขาถึงขอมูล
และขาวสารสําหรับประชาชนของรัฐบาลสหรัฐฯ จึงเปดใหประชาชนท่ัวไปสามารถใชขอมูล
ดังกลาวในระดับความแมนยําท่ีไมเปนภยัตอความมันคงของรัฐ กลาวคือมีความแมนยําในระดับ  
10 เมตร 

±

5.2 สวนควบคุม ประกอบดวยสถานภีาคพื้นดิน สถานีใหญอยูท่ี Falcon Air Force Base 
ประเทศ อเมริกา และศูนยควบคุมยอยอีก 5 จุด กระจายไปยังภูมิภาคตาง ๆ ท่ัวโลก 

5.3 สวนผูใชงาน    ผูใชงานตองมีเคร่ืองรับสัญญาณท่ีสามารถรับคล่ืน     และแปรรหัสจาก
ดาวเทียม เพื่อนํามาประมวลผลใหเหมาะสมกับการใชงานในรูปแบบตาง ๆ 

ทุกวันนี้ผูคนบางสวนมักจะเขาใจผิดวา GPS เปน GPRS ซ่ึง GPRS ยอมาจากคําวา General 
Packet Radio Service เปนระบบส่ือสารแบบไรสายสําหรับโทรศัพทมือถือ PDA Notebook เพื่อ
เช่ือมตอกับอินเทอรเน็ต (global5thailand, (ม.ป.ป.)) 
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การแสดงผลขอมูล GIS บนอินเทอรเน็ต 
  

ปจจุบันระบบสารสนเทศมีบทบาทในชีวติประจําวนัมากข้ึน โดยเฉพาะอินเทอรเน็ตนั้น
เปนชองทางท่ีสําคัญในการรับสงขาวสารและขอสารสนเทศจากแหลงตางๆ ระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร (GIS) ก็มีการพัฒนารูปแบบการทํางานจากเดิมท่ีเปนระบบแบบ Stand-alone มาเปน
ระบบ Internet GIS เพื่อจุดมุงมายท่ีจะเผยแพรขอมูลเชิงพื้นท่ี ทําใหผูใชสามารถเขาถึงขอมูลได
สะดวกมากข้ึน 
 การทํางานจะอาศัยทรัพยากรของเคร่ืองแมขายเปนหลัก โดยเคร่ืองคอมพิวเตอรลูกขายท่ี
ทํางานในระบบอาจจะไมจําเปนตองมีสมรรถนะท่ีสูงมากนักก็สามารถทํางานได แตเนื่องจากการ
ทํางานจะตองพึ่งพาระบบอินเทอรเน็ตในการรับสงขอมูล และคําส่ังระหวางลูกขายกับแมขาย 
ดังนั้นระบบอินเทอรเน็ต จึงจําเปนท่ีจะตองมีประสิทธิภาพท่ีดีจึงจะสามารถทํางานไดอยางมี
ประสิทธิภาพ ปจจุบันระบบ Internet GIS สามารถแบงไดเปน 2 ประเภทหลักๆ คือระบบ Web 
Application และแบบ Broadband GIS (ชัยภัทร, 2553) 
 
1. Web Application 
  

Web Application เปนระบบ Internet GIS ท่ีมี Software หรือสวนโตตอบ (Interface) 
ทํางานอยูบน Web Browser ผูใชไมจําเปนตองทําการติดต้ัง Software ลงบนเคร่ืองคอมพิวเตอรเพยีง
แคมีโปรแกรม Web Browser มาตรฐาน เชน Internet Explorer, Mozilla, Netscape ก็สามารถทํางาน
ไดทันท ี
 ขอดีของระบบ Internet GIS แบบ Web Application คือสามารถทํางานไดกับเคร่ือง
คอมพิวเตอรทุก Platform และยังลดคาใชจายเร่ืองคา ลิขสิทธ์ิ Software 
 ขอเสียคือการใชงานจําเปนท่ีจะตองเช่ือมตออินเทอรเนต็ตลอดเวลา และมีคาใชจายในการ
เช่ือมตออินเทอรเน็ตตามระยะเวลาที่ทํางาน 
 ระบบ Internet GIS แบบ Web Application สามารถแบงประเภทตามลักษณะการทํางานได
อีก 2 ประเภทใหญคือ Thick Client และ Thin Client 
  1.1 Thick Client เปน Web Application ท่ีทํางานแบบอาศัย Plug-in หรือ Engine 
อ่ืนๆ ชวยเสริมการทํางาน ท่ีนอกเหนือจาก Web Browser ท่ัวไป ผูใชจําเปนท่ีจะตองติดต้ัง Plug-in 
ท่ีเคร่ืองลูกขายกอนจึงจะสามารถทํางานได เชน SVG, Flash, Applet และอ่ืนๆ 
  1.2 Thin Client เปน Web Application ท่ีทํางานแบบอาศัย Web Browser ท่ัวไป
เพียงอยางเดียว โดยจะอาศัยความสามารถในการประมวลผลของแมขายเปนหลัก ผูใชไมจําเปนท่ี
จะตองติดต้ังโปรแกรมหรือ Plug-in ใดเพิม่เติม 
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2. Broadband GIS 
  

Broadband GIS เปนระบบ Internet GIS ท่ีมีการทํางานทัง้บนเคร่ืองคอมพิวเตอรฝงลูกขาย 
และเคร่ืองคอมพิวเตอรแมขาย โดยผูใชตองทําการติดต้ัง Software เฉพาะท่ีเคร่ืองลูกขายเพื่อทํา
หนาท่ีเปนตัวกลางรับคําส่ังในการทํางาน ขอมูลปริภูมิจะถูกจดัเก็บบนฝงแมขาย ผูใชจะสงคําส่ัง
ผานระบบอินเทอรเน็ต แมขายจะทําการประมวลผลคําส่ังเหลานั้นแหละสรางขอมูลปริภูมิท่ีอยูใน
รูปบิตแมป (Bitmap) แลวสงกลับมายังลูกขาย Software ท่ีติดตั้งบนเคร่ืองคอมพิวเตอรลูกขายจะทํา
หนาท่ีในการจดัการเร่ืองการแสดงผล โดยเฉพาะการแสดงผลสามมิติ ตัวอยางของ Broadband GIS 
ไดแก Google Earth, NASA worldwide เปนตน (ชัยภัทร, 2553) 
 

Web Hosting 
 

 Web Hosting คือการใหบริการเกี่ยวกบัการฝากขอมูลเว็บไซต โดยท่ีศูนยบริการรับฝาก 
Web Hosting จะมีเคร่ือง Server ใหบริการตามชนิดของภาษา และฐานขอมูลท่ีผูใชงานพัฒนา การ
ติดต้ัง Web Hosting ใชงานในองคกรไมใชเร่ืองงาย ผูท่ีเปนผูดูแลระบบ (Admin) จะตองศึกษา
รายละเอียดหลายอยางดวยกัน ท้ังในสวนของการติดต้ังระบบปฏิบัติการเครือขาย การปรับแตงคา
คอนฟกตางๆ การติดต้ังระบบบริหาร Web Hosting (Control Panel) การสํารองฐานขอมูลลูกคา 
เปนตน โดยการเซตคาตางๆ จะตองคํานึงถึงความปลอดภัย (Security) และรองรับกับเทคโนโลยีใน
ปจจุบันดวย  (อาณัติ, 2551) 
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SVG และ Google Maps API 
 

1. SVG  
 
SVG (Scalable Vector Graphics) เปนภาษาหนึ่งท่ีถูกนํามาใชมากในงานสารสนเทศ

ภูมิศาสตรโดยเฉพาะปจจุบัน การนําเสนอขอมูลสารสนเทศภูมิศาสตรผานระบบอินเทอรเน็ตกําลัง
เปนท่ีไดรับความนิยมอยางมากในหลายองคกร ประกอบกับความยืดหยุนของ SVG ท่ีสนับสนนุ
การทํางานรวมกับเทคโนโลย ี Web 2.0 จึงทําให SVG เปนอีกหนึ่งทางเลือกท่ีนาสนใจในการ
นําเสนอขอมูลแผนท่ีผานระบบอินเทอรเนต็ 

SVG เปนภาษาท่ีพัฒนามาจากแนวคิดของภาษา Extensible Markup Language (XML) เพื่อ
ใชในการแสดงผลขอมูลขอมูลกราฟกประเภทเวกเตอรและรูปภาพบนอินเทอรเน็ต โดยมาตรฐานน้ี
ถูกสรางโดยองคกร World Wide Web Consortium (W3C) การทํางานของ SVG จําเปนท่ีจะตอง
อาศัยโปรแกรมท่ีอาน SVG และแปลออกมาเปนขอมูลกราฟก ซ่ึงโปรแกรมนั้นก็คือ SVG Viewer 
โปรแกรมนี้พฒันาโดย Adobe Systems Inc. ซ่ึงเปนผูสรางโปรแกรม Adobe Photoshop  

SVG ตางจากภาพบิตแมป ตรงท่ี SVG จะทําการจัดเก็บคาพกิัดและรหัสของฟเจอร
แบบตอเนื่อง แตภาพบิตแมปจะจดัเก็บคาความสวางของจุดภาพในรูปแบบตารางกริด ดังนั้นจึงทํา
ให SVG สามารถแสดงผลกราฟกไดแบบตอเนื่อง ชัดเจนทุกๆมาตรสวน กลาวคือไมมีการแตกเมื่อ
ขยายภาพไปในมาตรสวนท่ีใหญข้ึน 

เนื่องจาก SVG มีโครงสรางแบบ XML ดังนั้นจึงสามารถใชเทคนิคตางๆท่ีเกี่ยวเนื่องกับ 
XML ได เชน XSLT, XSL, XPATH เปนตน สวนการเขาถึงองคประกอบตางๆในSVG สามารถ
เขาถึงแบบ DOM (Document Object Model) ซ่ึงทําให SVG มีคุณสมบัติการทํางานท่ีซับซอนมาก
ข้ึนกวาภาพทัว่ไป กลาวคือสามารถรองรับการเช่ือมตอกับผูใชแบบมีปฏิกิริยาโตตอบ (Interactive) 
และการ แสดงผลในลักษณะเคล่ือนไหว (Dynamic) 

SVG จะประกอบดวยรูปทรงเรขาคณิตพ้ืนฐาน 6 ประเภท ท่ีเปนตนแบบของกราฟกตางๆ
รูปทรงเรขาคณิตพ้ืนฐานประกอบดวย Line, Polyline, Polygon, Rectangle, Circle and Ellipse 

Java Scripts เปนภาษาสคริปต ซ่ึงอยูภายใตมาตรฐานของ W3C ท่ีทํางานทางฝงของ Client 
โดย Java Scripts จะมีหนาเพื่อใชในการควบคุมการทํางานของแผนท่ี การแสดงผลขอมูลใน
ลักษณะท่ีตอบโตกับผูใช เชน การ สรางเคร่ืองมือคนหาขอมูล การแสดงพิกัดภูมิศาสตรเมื่อ Mouse 
วางดานบนของแผนที ่เปนตน 
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2. Google Maps API 
 
Google Maps เปนบริการของ Google ท่ีมีเทคโนโลยีการทําแผนท่ีและขอมูลธุรกิจทองถ่ิน

ท่ีใชงานงายและมี ประสิทธิภาพ ซ่ึงครอบคลุมสถานท่ีตั้งของธุรกิจ ขอมูลท่ีติดตอ และเสนทางการ
ขับข่ี 

Google Maps API ชวยใหเราสามารถพัฒนาโปรแกรมเพ่ือแทรก Google Maps เขาไปเปน
องคประกอบสวนหนึ่งใน Webpage ท่ีตองการไดโดยเขียนเปนรหัส HTML และ Java Scripts ใน
รูปแบบท่ีไมสลับซับซอนนักสําหรับงานแผนท่ีงายๆ Google Maps API มีขีดความสามารถ
กวางขวางเนนในดานการนําเสนอขอมูลแผนที่ในลักษณะหมุดปก (Push pin / Place marker) ซ่ึง
สามารถกําหนดใหแสดงขอมูลประกอบแผนท่ีเมื่อผูใชคลิกท่ีตัว push pin / marker นั้นๆ หรือองค
แผนท่ีแบบเสน (Polyline) พื้นที่ (Polygon) และภาพ (Ground Overlay)  บริการดานแผนท่ีของ 
Google นี้เร่ิมตนต้ังแตกลางป ค.ศ. 2005 เปนบริการฟรี จัดใหแกผูใชท่ัวโลกโดยคาดหวังท่ีจะใช
การโฆษณาบนแผนท่ีเปนรายไดกลับ คืนแตในระยะแรกจะยังไมมีการโฆษณาดังกลาว ในการ
จัดบริการแผนท่ีนี้ สวนประกอบพ้ืนฐานสําคัญท่ีดึงดูดใจใหมีผูใชงานแผนท่ีของ Google เปนอยาง 
มากคือแผนท่ีและภาพถายดาวเทียมคุณภาพดีซ่ึงครอบคลุมท่ัวพ้ืนผิวโลกในมาตรา สวนตางๆ ตาม
ความเหมาะสม ทําใหการพฒันาตอยอดจากส่ิงท่ี Google จัดไวใหแลวเปนงานท่ีนาสนใจ ไมตอง
ลงทุนจัดหาทรัพยากรที่หายากและราคาแพงเองมาใชในโครงการอยางท่ีเคย เปนในอดีต 

เนื่องจากจัดทํา Google Maps API เปนโปรแกรมรหัสเปด (Open source program) ในภาษา 
Java Scripts จงึทําใหผูใชท่ีเปนนักพัฒนาโปรแกรมสามารถเขาไปดูรายละเอียดของรหัส โปรแกรม
ไดสะดวก รวมท้ังสามารถปรับเปล่ียนแกไขโปรแกรมได ทําให Google Maps API มีผูใชกันอยาง
กวางขวาง เหตุผลสําคัญอีก 2 อยางท่ีสงเสริมใหมีผูใชมากคือแผนท่ีและภาพถายดาวเทียมคุณภาพดี
ท่ีใช สนับสนุนการทําแผนท่ีมีใหครอบคลุมพื้นท่ีตางๆ อยางกวางขวาง และช่ือเสียงของโปรแกรม 
Google Earth เสริมดวยบรกิาร Google Local ท่ีมีมากอน (ศูนยบริการรวม กระทรวงวิทยาศาสตร
และเทคโนโลย,ี (ม.ป.ป.)) 

KML (Keyhole Markup Language) เปนรูปแบบไฟล XML สําหรับการทําโมเดล และการ
จัดเก็บลักษณะทางภูมิศาสตร ไมวาจะเปน จุด เสน รูปภาพ รูปภาพหลายเหล่ียม (Polygon) และ
โมเดล เพื่อแสดงผลในโปรแกรม Google Earth, โปรแกรม Google Maps และแอปพลิเคช่ันอ่ืนๆ 
ผูใชงานสามารถแชรไฟล KML เพื่อแชรสถานท่ีและขอมูลกับแอปพลิเคช่ันอ่ืนๆ (สุธีร, 2552) 

ในสวนของโครงงานนี้ จะใชไฟล KMZ ในการ Upload ข้ึนเพื่อไปแสดงผลบนหนาของ 
Google Map API ซ่ึง KMZ คือไฟล KML ในเวอรชันบีบอัด โดย Google Earth สามารถเปดไฟล 
KML และ KMZ ถาไฟลเหลานี้มีนามสกลุของไฟลถูกตอง  
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Software ท่ีเก่ียวของ 
 

Software ท่ีใชประกอบโครงงาน ไดแก 
 
1. โปรแกรม Global Mapper 8 
  

Global Mapper เปนโปรแกรมท่ีพัฒนาข้ึนโดย Global Mapper Software LLC ประเทศ
อเมริกา ซ่ึงเปนโปรแกรมท่ีใชในหลายประเทศเน่ืองจากคุณสมบัตท่ีิครบถวน และราคาไมแพง 
สวนโปรแกรมภาษาไทยและคูมือจัดทําโดย บริษัท โนเวล ซอฟท แอนด ซิสเต็ม จํากัด ซ่ึงไดรับ
สิทธ์ิการเปนผูจัดจําหนายผูเดียวในประเทศไทย  (Globalmapper Thailand, (ม.ป.ป.)) 
 Global Mapper เปนโปรแกรมสําหรับจัดทําแผนท่ี และ GIS แบบมืออาชีพ ท่ีงายในการใช
ดูและแกไขขอมูลแผนท่ีโดยใชงานรวมกับรูปแบบไฟลไดหลากหลายชนิด ในสวนของโครงงานนี้ 
Global Mapper มีสวนชวยในการแปลงไฟลขอมูล จาก TAB file เปน Shape file ดงัแสดงตัวอยาง
โปรแกรมในภาพท่ี 1 
 

 
 

ภาพท่ี 1 โปรแกรม  Global Mapper 8 
 



 15

2. โปรแกรม ArcView 3.2a 
 
ArcView เปนโปรแกรมระบบสารสนเทศภูมิศาสตรท่ีพัฒนาโดยบริษัท Environmental 

Systems  Research Institute Inc. (ESRI) มากวา 30 ปแลว  เพื่อใหใชงานดานระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตรในการเรียกคนขอมูล การวิเคราะหขอมูล การนําเสนอขอมูล มีการทํางานบน
ระบบปฏิบัติการวินโดวส  แบบ GUI ซ่ึงเมนูตางๆ แสดงบนหนาจอ และในระหวางทํางานสามารถ
เปดไดหลายๆหนาตางพรอมกัน ดังแสดงตัวอยางโปรแกรมในภาพท่ี 2 

ArcView1.0 โปรแกรมแรกสามารถใชงานไดเฉพาะการนําเสนองานท่ีทํามาแลวในรูปแบบ
ของแผนท่ีเทานั้นและตอมาคอยพัฒนามาเร่ือยจนถึง Arc view 8.3 และ 9.0 ในปนี้ ทําใหมี
ประสิทธิภาพมากข้ึนใกลเคียงกับโปรแกรม PC ArcInfo  นอกจากความสามารถในการใชงานใน
การนําเสนอเรียกขอมูลตามเงื่อนไขและการวิเคราะหขอมูลแลว ยังสามารถผลิตแผนท่ีไดเปนอยางดี 
โดยการสรางและแกไขขอมูลทําไดท้ังท่ีเปนขอมูลแผนท่ีละตารางขอมูล ยังสามารถรับขอมูลท่ี
จัดเปนในรูปแบบตางๆ เชน Auto (.dwg) , Image (.tiff , .bmp , etc) ใชในการวิเคราะหขอมูลเชิง
พื้นที่ไดโดยการเขียนชุดคําส่ัง (Scripts) ชุดคําส่ังสําเร็จรูปหรือโปรแกรมประยุกตอ่ืนๆ โดย
โปรแกรมท่ีมีการเช่ือมโยงขอมูลขอมูลและขอมูลคุณสมบัติเขาดวยกัน ทําใหสามารถนําเสนอ
ขอมูลในรูปแบบแผนท่ี การวิเคราะหขอมูลท่ีตั้ง หาตําแหนงท่ีเหมาะสมตามเง่ือนไขท่ีกําหนด  
สอบถามขอมูลพื้นท่ีไดจากขอมูลคุณลักษณะ สอบถามขอมูลคุณลักษณะไดจากขอมูลพื้นท่ี แสดง
ภาพแผนท่ีเพือ่วิเคราะหงานตางๆ รวบรวมขอมูลหลายแหลงลงพื้นท่ี ปรับปรุงภาพแผนท่ีไดงาย 
โดยจัดการเปนขอมูลคุณลักษณะและขอมูลพื้นท่ีผานช้ันขอมูลท่ีเรียกวา Theme  
 นอกจากนี้ขอมูลท่ีสรางข้ึนจาก ArcView   ในรูปของ Shape file สามารถนําไปใชงานหรือ
เผยแพรผานโปรแกรมอ่ืนๆ เชน อานใหแสดงไดดวย ArcExplorer   ซ่ึงเปนโปรแกรมท่ีเผยแพรฟรี
มีความสามารถในการเสนอผลขอมูลคุณลักษณะสอบถามขอมูล และวเิคราะหขอมูลไดดวย  
(วิเชียร, 2548) 

Extension shp2svg.apr เปนโปรเจกตท่ีเขียนดวยคําส่ัง Script มีขนาด 54 กิโลไบต (kb) 
สามารถทํางานภายใตโปรแกรม ArcView 3.xx การทํางานคลายกับโปรแกรมสวนขยาย 
(Extensions) แตเรียกใชงานเปนโปรเจกต ทําหนาท่ีเปล่ียนขอมูล Shape file เปนรูปแบบขอมูล
กราฟก SVG (Scaleable Vector Graphic) ประกอบดวยแฟมขอมูลแผนท่ีและขอมูลคุณลักษณะ 
(Spatial data หรือ Geographic coverage) พรอมแฟมขอมูล HTML และ Java Script Arrays สําหรับ
การแสดงผลผาน Webpage ใชงานรวมกับ SVG Viewer (V3) ซ่ึงเปนโปรแกรมเสริมของโปรแกรม 
Browser(Plug-in) สามารถดาวนโหลดโปรแกรม shp2svg.apr ไดท่ี www.carto.net หรือ 
http://www.eng.ubu.ac.th/ %7egid/  (อุทัย, 2547) 

 
 

http://www.carto.net/
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ภาพท่ี 2 โปรแกรม ArcView 3.2a 
 
3. โปรแกรม ArcGIS Desktop 9.3 

 
ArcGIS Desktop เปนโปรแกรมท่ีมีประสิทธิภาพในการแสดงผล การสราง และการ

วิเคราะหขอมูลเชิงพื้นท่ี (Spatial Data) ไดอยางสะดวก ซ่ึงเปนโปรแกรมลิขสิทธ์ิของบริษัทอีเอส
อารไอจํากัด และมีตัวแทนจําหนายในประเทศไทยคือ บริษัทอีเอสอารไอ ประเทศไทย จํากัด ดัง
แสดงตัวอยางโปรแกรมในภาพท่ี 3 

โปรแกรมระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ArcGIS Desktop แบงระดับการใชงานเปน 3 ระดับ 
ประกอบดวย ArcView, ArcEditor และArcInfo ท้ัง 3 ระดับการใชงานนี้จะประกอบดวย 3 
โปรแกรมยอย คือ ArcCatalog, ArcMap และArcToolbox 

ArcGIS Desktop เปนซอฟทแวรท่ีตดิต้ังการใชงานในเคร่ืองของผูใชงาน สําหรับทําการ
สรางฐานขอมูลเชิงพื้นท่ี การจัดการขอมูล และการวิเคราะหขอมูลเชิงพื้นท่ี โดยฟงกช่ันมี
ประสิทธิภาพเพิ่มมากข้ึนโดยเรียงลําดับจาก ArcView, ArcEditor และArcInfo ท้ังนี้บางชุดคําส่ังจะ
สามารถใชงานไดในระดับสูงข้ึนเทานั้น การเลือกใชงานซอฟแวรระดับใดน้ันข้ึนอยูความตองการ
ขององคกรนั้นๆ ท่ีจะเลือกนําไปใชงานใหเหมาะสม (สุเพชร, 2552) 



 17

 
 

ภาพท่ี 3 โปรแกรม ArcGIS Desktop 9.3 
 
4. โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS3 

 
Adobe Dreamweaver CS3 ถือไดวาเปนเคร่ืองมือสําหรับสรางเว็บ Webpage และ ดูแล

เว็บไซต ท่ีมีประสิทธิภาพสูง เปนท่ีนิยมใชของ Web Master อยางกวางขวาง (ดังแสดงตัวอยาง
โปรแกรมในภาพท่ี 4) ซ่ึงเปนโปรแกรมสําหรับเขียนภาษา HTML โดยเฉพาะ พรอมท้ังสามารถ
แทรก Java Scripts และ ลูกเลนตางๆไดมากมาย โดยที่ผูใชไมจําเปนตองรูหลักภาษา HTML มาก
นัก ซ่ึงชวยประหยัดเวลา และ ทํางานไดสะดวกยิ่งข้ึน (จฬุาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2551) 
 

 
 

ภาพท่ี 4 โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS3 
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5. โปรแกรม Adobe Photoshop CS3 
 
โปรแกรม Photoshop เปนโปรแกรมสําหรับสรางภาพ และตกแตงภาพ (ดังแสดงตัวอยาง

โปรแกรมในภาพท่ี 5) ซ่ึงเปนลิขสิทธ์ิของบริษัท Adobe ซ่ึงบริษัท Adobe มีผลิตภัณฑซอฟตแวร
เกี่ยวกับดานกราฟก มากมายเชน Adobe illustrator สําหรับทําภาพเวกเตอร ฯลฯ โปรแกรม
Photoshop เปนโปรแกรมตกแตงภาพที่ไดรับความนิยมมาก เนื่องจากเปนโปรแกรมท่ีใชงาย      
และรองรับ Application (Plug-in) เสริมไดมากมาย (สหกรณไทย, 2552) 

 

 
 

ภาพท่ี 5 โปรแกรม Adobe Photoshop CS3 
 
6. โปรแกรม Cute FTP  

 
CuteFTP เปนโปรแกรมท่ีใชในการ Upload ขอมูลจากเคร่ืองคอมพิวเตอรของเราไปยัง

เซิรฟเวอร (ดังแสดงตัวอยางโปรแกรมในภาพท่ี 6) ซ่ึงมีความสามารถในการ นําเขา เปล่ียนช่ือไฟล
ลบไฟล  คัดลอกไฟล และเปล่ียนแปลง Permission เปนตน (CKN-Cyber Key Network, (ม.ป.ป.) 
 

 
 

ภาพท่ี 6 โปรแกรม Cute FTP 
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งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

 1. สมบัติ (2551) ไดศึกษาเร่ือง การนําขอมูล GIS ของโครงการสงน้ําและบํารุงรักษา
เพชรบุรี มาจัดการขอมูล และวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรม ArcView GIS จากนั้นทําการแปลง
ขอมูลเพื่อนํามาใชในโปรแกรม Minnesota MapServer ท่ีพัฒนาโดยมหาวิทยาลัยมินเนโซตา 
ประเทศสหรัฐอเมริกา ผลลัพธท่ีไดสามารถแสดงขอมูล GIS ในรูปแบบเว็บไซตแผนท่ี และ
สามารถสืบคนขอมูลจากฐานขอมูลบนเครือขายอินเทอรเน็ตได นอกจากนีไ้ดใชโปรแกรมภาษา 
HTML ในการจัดทําเว็บไซตเพิ่มเติม และใชโปรแกรม Adobe Dreamweaver ชวยในการตกแตง
เว็บไซตดวย 
  

2. กฤช และคณะ (2543) ไดศึกษาเร่ืองการจัดทําระบบขอมูลสารสนเทศภูมิศาสตร (GIS) 
สามารถนําใชประโยชนในดานการบริหารและจัดการโครงการชลประทาน และการจัดการ
ทรัพยากรน้ํา และเปนแหลงเผยแพรขอมูลและผลงานของกรมชลประทานไดเปนอยางดี โดย
แสดงผลในรูปแบบของแผนท่ี กราฟ รูปภาพ และขอมูล เพื่อใหการนําเสนอมีความนาสนใจ เหน็
ภาพจริง โดยอางอิงมาจากสภาพเหตุการณและขอมูลท่ีเกิดข้ึนจริง ชัดเจน รวดเร็ว ทําใหสามารถใช
เปนเคร่ืองมือประกอบการพิจารณาตดัสินใจเบ้ืองตนไดวา การบริหารงานโครงการชลประทานควร
ดําเนินไปในทิศทางใด จึงจะเหมาะสมกับสภาพเหตุการณตางๆ และทําใหผูปฏิบัติงานสมารถ
รับทราบขอมูล ติดตามผล สอบถาม และรายงานไดอยางรวดเร็วงายตอการทําความเขาใจและทัน
ตอเหตุการณ ทําใหการตัดสนใจวางแผนงานจดัสรรน้ําและบํารุงรักษาโครงการมีประสิทธิภาพ
ยิ่งข้ึน  
 
 3. ธีรวัฒน (2540) ไดศึกษาถึงระบบการแสดงขอมูลตางๆ ท่ีไดรับจากระบบการบอกพิกัด
ดวยดาวเทียม และนําขอมูลที่ไดมาแสดงบนแผนท่ี โดยพัฒนาโปรแกรมรับขอมูลจากเคร่ืองรับ และ
โปรแกรมแสดงผลบนแผนท่ีบนเคร่ืองคอมพิวเตอรแบบพกพาท่ีมีขนาดเล็ก และน้ําหนักเบาซ่ึง
สามารถเคล่ือนยายไดงาย สามารถเดินทางไดดี โดยมีขอผิดพลาดนอยท่ีสุด ประโยชนท่ีไดรับจาก
วิทยานิพนธนีคื้อ (1) สงเสริมใหเกดิความรูและเขาใจตอระบบพิกัดดาวเทียม (2) เพื่อเปนพื้นฐาน
พัฒนาเทคโนโลยีทางดานนาํรองโดยใชระบบบอกพิกัดดวยดาวเทียม และทราบตําแหนงท่ีอยูเวลา
ปจจุบันบนแผนท่ี (3) สามารถนําไปใชประโยชนตอไปในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร และ
ประยุกตใชงานกับงานทางดานวิศวกรรมโยธา งานสํารวจและออกแบบ และงานระบบนํารอง
ตอไปในอนาคต 
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อุปกรณและวิธีการ 
 

อุปกรณ 
 

1. เคร่ืองกําหนดตําแหนงพิกัดบนโลก (เคร่ือง GPS) 
2. Laptop Computer 
3. Digital Camera 

 
วิธีการ 

 
1.การจัดการขอมูล 
 
 1.1 นําขอมูลท่ีไดจาก โครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพี่นอง ซ่ึงเปนรูปแบบของไฟล 
โปรแกรม MapInfo Professional มาทําการแปลงขอมูลเปน Shape file (ไฟลนามสกุล *.shp) โดย
ใชโปรแกรม Global Mapper Version 8 ในการแปลงไฟล  

1.2 นําขอมูล ภาพสแกนแผนท่ีภูมิประเทศ (L7018) มาตราสวน 1:50,000 ของกรมแผนท่ี
ทหาร ท่ีไดทําการกําหนดพิกัดแลว มาปรับแกความถูกตองใหกับขอมูล Shape file  

1.3 นํา Shape file ท้ังหมด มาทําการปรับแกระบบพิกัดใหเปนระบบ UTM datum WGS84 
ดวยโปรแกรม ArcGIS  

1.4 การเก็บพิกัดตําแหนงอาคารชลประทานและสถานท่ีท่ีสําคัญในพื้นท่ีโครงการ
ชลประทาน ใชเคร่ือง GPS ในการระบุตําแหนงพิกัดเปนละติจูด และลองจิจูด เพื่อนําเขาใน
โปรแกรม ArcGIS ตอไป และถายภาพเพื่อประกอบการนําเสนอใน Google Map  

 
2. การแสดงผลขอมูล GIS ดวย Google Maps API 
 

2.1 ใชเคร่ืองมือในโปรแกรม ArcGIS ทําการ Export ขอมูล Shape file ใหเปนไฟล
นามสกุล KMZ ซ่ึงจะสามารถเรียกเปดไดจากโปรแกรม Google Earth 

2.2 ทําการสมัครสมาชิก E-mail ของ Gmail เพื่อท่ีจะสามารถใชงานในสวนของ Google 
Map API ได 

2.3 นําไฟล KMZ นั้น ไป Upload ลงบน Google Maps API จากน้ันจึงเติมรายละเอียดของ
ขอมูลเพิ่มเติมรวมท้ังลูกเลนไดตามท่ี Google Maps ไดเปดใหใชบริการ 
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3. การแสดงผลขอมูล GIS ดวย SVG 
 
3.1 นํา Shape file ท้ังหมดท่ีทําการปรับแกระบบพิกัดแลว นํามาแปลงเปนไฟล SVG 

(Scalable Vector Graphics) ดวย Extension “Shp2SVG” ในโปรแกรม ArcView  
3.2 นําไฟล SVG ท่ีไดมานั้น ทําการตกแตงใสลูกเลนของ Java Scripts เพิ่มเติมเพื่อทําให

เกิดการใชงานท่ีมีประสิทธิภาพ 
 

4. การพัฒนา Webpage ดวย Adobe Dreamweaver CS3 
 

4.1 นํา Code จาก Google Maps API ท่ีได Upload ขอมูลไปท้ังหมดแลว ซ่ึงเปนรูปแบบ
ของ Java Scripts แทรกลงไปเปนองคประกอบหนึ่งของไฟล HTML ท่ีจะทําหนา Website 

4.2 นําไฟล SVG ท่ีทําการจัดรูปแบบนําเสนอเปนไฟล HTML แลว นํามาจัดวางลงในหนา 
Website 

4.3 ตกแตงหนา Webpage พรอมท้ังใสเนื้อหาและองคประกอบอ่ืนๆ ในสวนของหนา 
Website เขาไป  

4.4 Upload ไฟลท้ังหมด ไปยัง Server ท่ีเปดใหบริการ เพ่ือท่ีจะสามารถเผยแพรผลงาน
ท้ังหมด 
 

http://www.w3.org/Graphics/SVG/
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ภาพท่ี 7 แผนภาพแสดงข้ันตอนการดําเนนิการ 
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ผลการศึกษา 
 

1. การจัดการขอมูล 
  

รวมรวมขอมูลทุติยภูมิจากโครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพ่ีนอง ซ่ึงเปนขอมูล GIS โดย
จัดเก็บในรูปแบบของ TAB file (MapInfo Professional Program) ซ่ึงไฟลท่ีไดรับมามีไฟลดังนี้ เขต
โครงการ.TAB, เขตโซน.TAB เขตตอน.TAB, คลองระบาย.TAB, คลองสงน้ํา.TAB, ถนน.TAB, 
ประเภทดิน.TAB, แมน้ํา.TAB และหัวงาน.TAB มาทําการแปลงขอมูลเปนรูปแบบ Shape file โดย
ใชโปรแกรม Global Mapper 8 โดยไดแสดงตัวอยางเปรียบเทียบโครงสรางไฟลดังภาพท่ี 8 
 

 

(A)  (B) 
ภาพท่ี 8 ตัวอยางโครงสรางไฟล TAB file (A) กับ ตัวอยางโครงสรางไฟล Shape file (B) 

 
นําขอมูลภาพสแกนแผนท่ีภมิูประเทศ มาตราสวน 1:50,000 (L7018) ของกรมแผนที่ทหาร 

มาทําการกําหนดพิกดัจากนัน้จึงนําขอมูล Shape file ท่ีไดจากการแปลงไฟล มาเปดซอนทับกับแผน
ท่ีภูมิประเทศ พบวา ขอมูลมีความคลาดเคล่ือนเชิงพื้นท่ี และบางสวนมีขอมูลไมสมบูรณจึงตองทํา
การปรับแกระบบพิกัดใหเปนระบบ UTM datum WGS84 รวมท้ังทําการ Digitize ขอมูล และ
ปรับแตงขอมูล (Editing Data) Shape file โดยการใชโปรแกรม ArcGIS (ดังแสดงในภาพท่ี 9) ใหมี
ความถูกตองใกลเคียงกับ แผนท่ีภูมิประเทศ  
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ภาพท่ี 9 การปรับแตงขอมูล (Editing Data) Shape file โดยการใชโปรแกรม ArcGIS 
 
การเก็บพกิัดตาํแหนงอาคารชลประทาน และสถานท่ีท่ีสําคัญในพื้นท่ีโครงการชลประทาน 

โดยใชเคร่ือง GPS ในการระบุตําแหนงพกิัดเปนละติจูด และลองจิจดู โดยไปยังตําแหนงท่ีตั้งของ
อาคารชลประทาน และสถานท่ีท่ีสําคัญ จากนัน้เปดเคร่ือง GPS เพื่อใหตัวเคร่ืองไดทําการรับ
สัญญาณจากดาวเทียม แลวทําการบันทึกคาพิกัด ดังแสดงในภาพที่ 10 

นอกจากนี้ยังไดทําการเก็บรูปภาพอาคารชลประทาน และสถานท่ีสําคัญ ณ ตําแหนงท่ีทํา
การเก็บพกิัด GPS เพื่อนําไปใชประกอบการนําเสนอ  
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ภาพท่ี 10 การเก็บขอมูลตําแหนงพิกดัของอาคารชลประทานดวย GPS 
 
เม่ือไดคาพิกดัมาแลว นํามาปอนขอมูลใสในโปรแกรม Microsoft Excel และทําการบันทึก

ไฟลเปนรูปแบบ dBASEIII (*.dbf) (ดังแสดงในภาพท่ี 11) จากน้ัน ทําการ Import ไฟล *.dbf โดย
ใชโปรแกรม ArcView และทําการ Export ไฟล เพื่อเปน Shape file ในรูปแบบชนิดของ Point ดัง
แสดงในภาพที่ 12 
 

 
 

ภาพท่ี 11 การบันทึกขอมูลพกิัดดวยโปรแกรม Microsoft Excel 
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ภาพท่ี 12 การแปลงขอมูลพิกัดจาก DBF ใหเปน Shape file ดวยโปรแกรม ArcView 
 

สรุปขอมูล Shape file ท้ังหมดท่ีผานกระบวนการแกไขขอมูล และปรับแกระบบพิกัด ดัง
แสดงในตารางท่ี 2 

 
ตารางท่ี 2 สรุปขอมูล Shape file 

ชื่อขอมูล ชื่อไฟล ชนิดขอมูล 
คลองสงน้ํา  Canal.shp Line 
คลองระบาย  Drainage_Canal.shp Line 
พื้นที่ขอบเขตโครงการ  Project.shp Polygon 
แมน้ํา  River.shp Line 
ถนนสายหลัก  Road.shp Line 
ตําแหนงอาคารชลประทาน และสถานท่ีสําคัญ  Point.shp Point 
เขตโซน Zone.shp Polygon 
เขตตอน Section.shp Polygon 
ประเภทดิน Soil.shp Polygon 
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2. การแสดงผลขอมูล GIS ดวย Google Maps API 
  

นําเขาขอมูล Shape files ท้ังหมดท่ีผานกระบวนการแกไขขอมูล และปรับแกระบบพิกัด 
แลว เขามาในโปรแกรม ArcGIS จากนั้นทําการปรับรูปแบบการแสดงผลขอมูล ไฟล Project.shp 
ซ่ึงเปนขอมูลชนิด Polygon ท่ีแสดงขอบเขตพ้ืนท่ีโครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพ่ีนอง โดยได
ทําการปรับโหมด Transparent ใหมีความโปรงใส 50 เปอรเซ็นตเพื่อท่ีจะสามารถมองเห็น
รายละเอียดขอมูลภาพถายดาวเทียมเม่ือนําไปซอนทับใน Google Map รวมท้ังทราบขอบเขตของ
ขอมูลอ่ืนๆ ท่ีจะนํามาซอนทับลงบนไฟล Project.shp  

จากนั้น ทําการแปลง Shape file ใหเปนไฟล KMZ (ดังแสดงตัวอยางในภาพท่ี 14) โดยใช 
ArcToolbox ของโปรแกรม ArcGIS (ดังแสดงตัวอยางในภาพท่ี 13) ซ่ึงไฟล KMZ นั้น จะสามารถ
เปดไดดวยโปรแกรม Google Earth อีกท้ังยังสามารถ Upload เพื่อแสดงผลบนอินเทอรเน็ตดวย 
Google Map 
 

 
 

ภาพท่ี 13  การแปลง Shape file ใหเปนไฟล KMZ ดวยโปรแกรม ArcGIS 
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ภาพท่ี 14  ตัวอยางโครงสรางไฟล KMZ 
 

ทําการสมัครสมาชิก E-mail ของ Gmail (Google) เพื่อท่ีจะสามารถใชบริการในสวนของ 
Google Maps ได สําหรับข้ันตอนการสมัคร สามารถสมัครไดเหมือนกับผูใหบริการ E-mail ราย
อ่ืนๆท่ัวไป หลังเสร็จส้ินข้ันตอนการสมัคร ทําการ Login เขาสูระบบของ Gmail เพื่อไปยังหนาของ 
Google Maps จากนั้นนําไฟล KMZ ท่ีไดไป Upload ลงบน Google Maps API โดยสามารถ Upload 
ไดคร้ังละ 1 ไฟล ท้ังนี้ Google Maps API สามารถใหผูใชบริการท่ัวไปนั้นใสรายละเอียดประกอบ
ไฟล รูปภาพประกอบ และสัญลักษณตางๆ เพิ่มเติมไดตามท่ี Google Maps เปดใหใชบริการดงั
แสดงในภาพที่ 15 

เม่ือ Upload และจัดรูปแบบไดตามตองการแลวจะได Code Java Scripts จาก Google Maps 
สามารถนํา Code Java Scripts ท่ีไดไปแทรกไวในไฟล HTML ซ่ึงเปนสวนหนึ่งของ Website ได  

 

 
 

ภาพท่ี 15  การ Upload ไฟล KMZ ลงบน Google Maps 
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3. การแสดงผลขอมูล GIS ดวย SVG  
 
นํา Shape file ท้ังหมดท่ีทําการปรับระบบพิกัดแลว นํามาแปลงเปนไฟล SVG (Scalable 

Vector Graphics) ทําโดยการเปด Application shp2svg ซ่ึงเปน Extension เสริมของโปรแกรม 
ArcView และทําการ Add data Shape file ท้ังหมดท่ีจะทําการ Convert ไฟล ข้ึนมา จัดลําดับการวาง
ซอนทับขอมูล ควรจัดลําดับโดยการนําขอมูลชนิด Polygon ซอนทับเปน Layer ช้ันลาง สวนขอมูล
ชนิด Line, Point ซอนทับ Layer ช้ันบน รวมทั้งการปรับแตงการแสดงผลชนิดสีเพื่อท่ีจะแยก Layer 
ไดชัดเจน จากนั้นจึงทําการ Convert file ออกมา ดังแสดงในภาพท่ี 16 
 

 
 

ภาพท่ี 16  การ Convert file จาก Shape file เปน SVG ดวยโปรแกรม ArcView 

 
ผลลัพธท่ีไดจะไดไฟล SVG ออกมา ซ่ึงไฟล SVG เปนเพียงฐานขอมูลท่ีจะตองใชไฟล

HTML ดึงขอมูล SVG มาแสดงผลในหนา HTML  โดย Extension shp2svg ทําหนาท่ีท้ังแปลง 
Shape file ใหเปน SVG และสรางไฟล HTML เพื่อแสดงผล SVG ซ่ึงสามารถแสดงผลไดใน Web 
Browser ท่ัวไป 
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จากนั้นทําการปรับแตงรายละเอียดตางๆ และใสเคร่ืองมือท่ีใชในการใชงานในหนาของ
การแสดงผล HTML โดยการนํา Java Scripts เขามาเปนตัวควบคุมและแสดงผลตางๆในหนาของ 
HTML เพื่อความนาสนใจในการใชงาน และสามารถใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพ ดังแสดงใน
ภาพท่ี 17 

ท้ังนี้ ไฟลภาพ SVG ท่ีแสดงผล ณ บน HTML นั้นสามารถนําเมาสไปคลิกบนสวนตางๆ
ของแผนท่ี ซ่ึงจะมี Pop-up แสดงข้ึนมาบอกถึงคุณลักษณะตางๆ โดยขอมูลคุณลักษณะดังกลาว มา
จากการเช่ือมโยงตารางขอมูลคุณลักษณะ (Attribute) เขากับขอมูล SVG 

 

 
 

ภาพท่ี 17  การแสดงขอมูล SVG บน Web Browser 
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4. การพัฒนา Webpage ดวย Adobe Dreamweaver CS3 
 

ในการจดัทํา Website นั้น ไดใชโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS3 ในการจัดรูปแบบ
หนา Website โดยการคนหาและดาวนโหลด Theme ท่ีเหมาะสมกับการแสดงผลมาจาก
อินเตอรเน็ท โดย Theme ท่ีดาวนโหลดมานั้น จะมีสวนของหนา Webpage สวนของรูปภาพ และ 
Style.css (CSS คือ ชุดคําส่ังท่ีใชสําหรับการกําหนดการแสดงผลขอมูลหนา Webpage)   

นํา Webpage ดังกลาวเปดดวยโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS3 ซ่ึงสามารถปรับแตง
การแสดงผลขอมูลไดท้ังตัวอักษร ขอความ ตาราง และรูปภาพได โดยท่ีตัว Webpage นั้นยังรักษา
รูปแบบไวไดอยูเพราะมีไฟล CSS เปนตัวกําหนดรูปแบบในสวนท่ีตองการแสดงผลบน Webpage 
ดังแสดงในภาพท่ี 18 

สวนของหนา Webpage ท่ีไดทําการพัฒนาข้ึนมาไดแก หนาแรก (Home) ซ่ึงจะมี Link ไป
ยังหนาอ่ืนๆ ไดแก Main, about GIS & SVG, GIS data, Gallery, และ Contacts  

 

 
 

ภาพท่ี 18  การปรับแตงหนา Webpage โดยใชโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS3 
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ในสวนของภาพประกอบหนา Webpage นัน้ จะใชโปรแกรม Adobe Photoshop CS3 ใน
การจัดการไฟลรูปภาพ ซ่ึงถาจะรักษา Style ของ Webpage เดิมนัน้ไวอยูทําไดโดยการ กําหนด
ขนาดของรูปภาพใหตรงตามท่ี Theme นั้นมีมาให และทําการแทนท่ีรูปภาพไป ดังแสดงใน       
ภาพท่ี 19 
 

 
ภาพท่ี 19  การปรับแตงรูปภาพโดยใชโปรแกรม Adobe Photoshop CS3 

 
สําหรับหนา Webpage ท่ีแสดงผลขอมูล GIS จัดเก็บไวในสวนของหนาแสดงผล GIS Data

โดยแบงออกเปน 2 สวน ไดแก 
1. สวนของขอมูล SVG โดยการนํา ขอมูล SVG และ HTML ท่ีไดจาก การแปลงขอมูลจาก 

Extension Shp2svg มา Link เขากับหนา Webpage 
2. สวนของ Google Map API นํา Code Java Scripts จาก Google Maps API นั้นมาแทรก

ไวในหนา Webpage (ดังแสดงในภาพท่ี 20) ซ่ึงจะไดหนา Webpage ดังแสดงในภาพท่ี 21 
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ภาพท่ี 20  การแทรก Code Java Scripts จาก Google Maps API เขาไปในไฟล HTML 

 
 

 
 

ภาพท่ี 21  ตัวอยางการแสดงผลขอมูล GIS ดวย Google Maps API บนหนา Webpage  
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ทําการสมัครสมาชิก Web Hosting ของ iSpace.in.th (ใหบริการฟรี) (ดงัแสดงในภาพท่ี 22) 
เพื่อทําการขอพ้ืนท่ี Hosting เพื่อเก็บขอมูลและเพื่อใหผูใชงานสามารถเขามายังเวบ็ไซต สําหรับ
ข้ันตอนการสมัคร สามารถสมัครไดเหมือนกับผูใหบริการ Web Hosting รายอ่ืนๆ ท่ัวไป หลังเสร็จ
ส้ินข้ันตอนการสมัคร ทาง Web Hosting จะสงบัญชีผูใชงานมาใหตามท่ีอยู E-mail  

ทําการ Upload ไฟลขอมูลไปยัง iSpace.in.th โดยใชโปรแกรม CuteFTP โดยใสรหัสบัญชี
ผูใชท่ีทาง iSpace.in.th ไดสงมาให เพื่อเช่ือมตอกับ Server จากนัน้ทําการ Upload ขอมูลลงไปใน
โฟลเดอรของ htdocs ของทาง Server (ดังแสดงในภาพท่ี 23) ซ่ึงจะไดหนา Webpage ท่ีแสดงผลบน 
Web browser ดังแสดงในภาพท่ี 24 

 

 
 

ภาพท่ี 22  การลงทะเบียนใชบริการ เว็บไซต iSpace.in.th 
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ภาพท่ี 23  การ Upload ขอมูล ดวยโปรแกรม CuteFTP 

 
 
 

 
 

ภาพท่ี 24  ตัวอยางหนา Webpage ท่ี Upload ไปยัง iSpace.in.th 
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สรุปผลการศึกษา และขอเสนอแนะ 
 

สรุปผลการศึกษา 
 
โครงงานนี้ไดนําเสนอขอมูลระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร (GIS) บนอินเทอรเนต็ โดย

เลือกพื้นท่ีโครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพี่นองเปนกรณีศึกษา โดยใช Google Maps API และ
เทคโนโลยี SVG (Scalable Vector Graphics) ซ่ึงเปนอีกทางเลือกในการแสดงขอมูลแผนท่ีบน     
อินเทอรเน็ต นอกจากนี้ Google Maps API และ SVG ยังเปนซอฟตแวรรหัสเปด (Open Source 
Software) แกผูสนใจพัฒนาตอ ซ่ึงทําใหการนําเสนอขอมูลระบบสารสนเทศทางภมิูศาสตรมีความ
ยืดหยุนตอผูใชในอนาคตมากท่ีสุด  

ขอมูลระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรท่ีไดจาก โครงการสงน้ําและบํารุงรักษาสองพ่ีนอง 
อยูในรูปแบบของ TAB file นํามาทําการแปลงขอมูลเปนรูปแบบ Shape file ซ่ึงพบวาขอมูลนั้นมี
ความคลาดเคล่ือนเชิงพื้นท่ีและบางสวนมีขอมูลไมสมบูรณ จึงไดทําการปรับแกระบบพิกัดใหเปน
ระบบ UTM datum WGS84 รวมท้ังทําการ Digitize ขอมูล และปรับแตงขอมูล Shape file ใหมี
ความถูกตองใกลเคียงกับแผนที่ภูมิประเทศ มาตราสวน 1:50,000 ของกรมแผนท่ีทหาร นอกจากนี้
ยังไดทําการเก็บรูปภาพอาคารชลประทานและสถานท่ีสําคัญ ณ ตําแหนงท่ีทําการเก็บพิกดั GPS 
เพื่อนําไปใชประกอบการนําเสนอ 

จากนั้นไดนํา Shape file ท้ังหมดท่ีทําการปรับแกระบบพิกัดแลว นํามาแปลงเปนไฟล SVG 
โดยใช Extension Shp2svg ของโปรแกรม ArcView แลวนํามาแสดงผลในหนา HTML ซ่ึงสามารถ
แสดงผลไดใน Web Browser ท่ัวไป นอกจากนี้ยังทําการแปลง Shape file ดังกลาวใหเปนไฟล 
KMZ แลวจึงนําไฟล KMZ ท่ีไดไป Upload ลงบน Google Maps API แลวนํา Code Java Scripts 
จาก Google Map ท่ีไดไปแทรกไวในไฟล HTML ซ่ึงเปนสวนหนึ่งของ Website 

สุดทาย จึงไดจัดทํา Website ดวยโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS3 โดยสวนท่ีแสดงผล
ขอมูล GIS จัดเก็บไวในสวนของหนาแสดงผล GIS Data แบงออกเปน 2 สวน ไดแก การแสดงผล
ขอมูล GIS ดวย SVG และ การแสดงผลขอมูล GIS ดวย Google Maps API หลังจากนั้นจึงทําการ 
Upload ไฟลขอมูลไปยังเว็บไซต iSpace.in.th โดยใชช่ือโดเมน http://gisproject.ispace.in.th 

จะเห็นไดวา การแสดงผลในรูปแบบของ Google Map API นั้นมีความสามารถในการ
แสดงผลขอมูล GIS รวมกบัภาพถายดาวเทียม แผนท่ีภมิูประเทศและแผนท่ีจราจรท่ี Google Maps 
เปดใหบริการ แตอยางไรกต็าม Google Maps มีขอจํากัดบางประการ อาทิ การแปลงขอมูล 
Attribute จากขอมูลตนฉบับ (Shape file) มาเปนไฟล KMZ สามารถแสดงผลขอมูล Attribute ได
เพียง 1  Filed  เทานั้น นอกจากนี้ ถาขอมูลมีจํานวน  Attribute  มากกวา   21  Record  จะไมสามารถ 
 



 37

แสดงขอมูลท้ังหมดไดในหนาเดียวกนั รวมทั้งไฟล KMZ ท่ี Upload ไปยัง Google Maps จะไม
สามารถแสดงขอมูล Vector ท่ีมี Vertex จํานวนมากได ในสวนของ SVG สามารถแสดงผลขอมูล
แบบซอนทับกันได (Overlay) และเลือกแบงการแสดงผลเปนทีละ Layer ได จึงสามารถแสดงขอมูล 
Vector ชนิด Polygon (อาทิ ขอมูล Section, Soil, Zone) ซอนทับกันได อีกท้ังยังสามารถแสดง Pop-
up ขอมูล Attribute ท้ังหมดได แตถาตองการแสดงผลขอมูลไฟลประเภท Raster อาทิ ภาพถาย
ดาวเทียม ภาพแผนท่ีภูมิประเทศ จะทําใหไฟลมีขนาดใหญเกนิไป จงึไมเหมาะสมสําหรับการนํามา
แสดงผล  
 
ตารางท่ี 3 เปรียบเทียบการแสดงผลในรูปแบบของ Google Maps API และ SVG 
 

รูปแบบ ขอด ี ขอเสีย 
Google Maps API 1. สามารถแสดง Pop-up บอกถึง

รายละเอียดและรูปภาพ ณ ตาํแหนง
นั้นได 

1. การแสดงของขอมูล Google Maps 
ชาหรือเร็วข้ึนอยูกับ ความเร็วของผู
ใหบริการอินเทอรเน็ต 

 2. แสดงผลขอมูล GIS รวมกับ
ภาพถายดาวเทียม แผนท่ีภมิูประเทศ 
และแผนท่ีจราจรได 

2. ไมสามารถแสดงขอมูล Vector ท่ีมี
Vertex จํานวนมากได 

 3. Google Maps มีเคร่ืองมือท่ี
สามารถเพ่ิมเติมขอมูล ประเภท 
Point, Line, Polygon ไดในกรณีท่ี
ตองการเพิ่มขอมูล 

3. ถาขอมูลมีจํานวน Attribute 
มากกวา 21 Record ไมสามารถแสดง
หนาเดยีวกันไดหมด (จะแสดงผลใน
หนาถัดไป) 

 4. สามารถแกไขงาน และนําเขา
ไฟล KMZ ไดตลอดเวลา 

4. การเช่ือมตอ Field ของขอมูล 
Attribute เขากับไฟล KMZ สามารถ
ทําไดเพยีง 1 Field 

SVG 1. สามารถแสดง Pop-up บอกถึง
ขอมูล Attribute ไดครบถวน 

1. การแสดงผลชาหรือเร็วนั้นข้ึนอยู
กับทรัพยากรของเคร่ืองคอมพิวเตอร 

 2. สามารถแสดงผลขอมูล Vector 
ชนิด Polygon ซอนทับกันได 

2. การแสดง pop-up ใหมีขอมูลภาพ
ประกอบ ตองศึกษา Code ภาษา Java 
Scripts เพิ่มเติม 

 3. แสดงผลขอมูลแบบซอนทับกัน
ได (Overlay) และสามารถเลือกดู
ขอมูลเปนสวนๆ ได 

3. ไมเหมาะกับการแสดงผลขอมูล
ไฟลประเภท Raster อาทิ ภาพถาย
ดาวเทียม ภาพแผนท่ีภูมิประเทศ 
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ขอเสนอแนะ 
 
1. ปญหา และอุปสรรค 

 
1.1 ไมสามารถ นําไฟล KMZ ทุกไฟล รวมอยูในหนาเดยีวกันได เนื่องจากมีขอจํากดัการ 

ใหบริการทาง Google Maps API 
 1.2 ไมสามารถนําภาพแผนที่ภูมิประเทศมาซอนทับขอมูลแบบ   SVG   เพื่อประกอบการ
อางอิงตําแหนงได เพราะจะทําใหมีขนาดใหญ ไมเหมาะสมแกการนํามาแสดงผล 
 1.3 ความลาชาในการแสดงผล เนื่องจากมีจาํนวน Vertex ของขอมูลท่ีมากเกินไป 
 1.4 ขอมูล GIS ท่ีไดรับมาจากโครงการนั้นมีความคลาดเคล่ือนเชิงพื้นท่ีจากความเปนจริง
ไปพอสมควร ทําใหมีอุปสรรคในการ Digitize 
 
2. การพัฒนาในอนาคต 

 
2.1 ในอนาคต  Google Maps API  จะเปดใหใชงานในสวนตางๆ  ไดหลากหลายมากขึ้น 
2.2 การนําภาพแผนท่ีภูมิประเทศ หรือภาพถายดาวเทียมมาซอนทับขอมูลแบบ SVG นั้น

ควรมีการนําความรูภาษา Java Scripts ข้ันสูงมาประยุกตใชงาน 
2.3 ในอนาคตจะมีเทคโนโลยีอ่ืนๆ ท่ีสามารถนํามาแทนท่ี Google Maps API และ SVG 
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ภาคผนวก ก. 
 

การเก็บพิกัด GPS ในพื้นท่ีโครงการชลประทาน 
 
อุปกรณท่ีใชในการเก็บ พกิดั GPS ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 1 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 1 เคร่ืองรับสัญญาณพิกัด GPS และ กลอง Digital 
 

1. ข้ันตอนการเก็บพิกัด เร่ิมจากไปยังพื้นท่ีเปาหมายท่ีตองการจะเก็บพิกัด ดังแสดงในภาพ
ผนวกท่ี 2 
 

 

 
ภาพผนวกท่ี 2 ตัวอยางแสดงการเก็บพกิัด GPS ณ อาคารชลประทาน 
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2. อานคาท่ีไดจาก เคร่ืองมือวัดพกิัด GPS จะไดคา Latitude (N) และ Latitude (E) ดงัแสดง
ในภาพผนวกที่ 3 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 3 ตัวอยางแสดงคาพิกัด GPS 
 

3. ถายภาพประกอบ ส่ิงกอสรางทางชลประทาน เพื่อนําไปอางอิง ณ ตําแหนง ดังแสดงใน
ภาพผนวกท่ี 4 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 4 ตัวอยางการถายภาพประกอบตําแหนงพิกดั GPS 
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ภาคผนวก ข. 
 

การทําไฟล KML หรือ KMZ เพื่อนําไปแสดงผลบน Google maps 
  
Software ท่ีใช   :  ArcView 3.2a 

  :  Global Mapper 8 
  :  Microsoft Excel 2003 
  :  Google Earth 5.1 

 
ขั้นตอนการทํา 
 

1. ข้ันตอนการทํา เร่ิมจาก นําพิกัดท่ีไดไปสํารวจมา นาํมาใสใน Microsoft Excel 2003 ดัง
แสดงในภาพผนวกท่ี 1 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 1 ตัวอยางปอนขอมูลคาพิกัด GPS ใน Microsoft Excel 
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2. กําหนดช่ือแฟม และนามสกุลไฟล DBF3 (*.dbf) ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 2 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 2 ตัวอยางการบันทึกไฟลเปนชนิด DBF 3 ใน Microsoft Excel 
 

3. เปดโปรแกรม ArcView 3.2a แลวทําตามดังรูปภาคผนวกท่ี 3 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 3 ตัวอยางการ Add table เขามาในโปรแกรม ArcView 3.2a 
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 4. ผลลัพธท่ีไดจากการ Add table เขามาในโปรแกรม ArcView 3.2a ดังแสดงในภาพผนวก
ท่ี 4 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 4 ตัวอยางผลลัพธท่ีไดจากการ Add table เขามาในโปรแกรม ArcView 3.2a 
 

5. ทําการ แปลงจากคาพิกดัตัวเลข ใหเปน point ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 5 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 5 ตัวอยางการแปลงขอมูลตัวเลขพิกัด ใหเปน point 
 
 



 47

6. ผลลัพธท่ีไดจากการแปลงขอมูลตัวเลขพิกัด ใหเปน point ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 6 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 6 ภาพแสดงผลลัพธท่ีไดจากการการแปลงคาพิกัดใหเปน Point 
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7. การ Convert ไปเปน Shape file ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 7 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 7 ตัวอยางการ Convert ไฟลไปเปน Shape file 
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8. การแปลง Shapefile เปน KML ดวย โปรแกรม Global Mapper 8 เร่ิมจากการเปดไฟล 
Shape file ท่ีตองการจะแปลงไฟล (ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 8) แลวทําการ กําหนด Projection ตาม
ตัวอยางในภาพผนวก (ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 9) ทําการ Export file เปนไฟล KML/KMZ ดัง
แสดงในภาพผนวกท่ี 10 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 8 ตัวอยางการเปดไฟลขอมูล Shape file 
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ภาพผนวกท่ี 9 ตัวอยางการกาํหนด Projection 
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ภาพผนวกท่ี 10 ตัวอยางการ Export file ไปเปนไฟล KML/KMZ 
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9. ตัวอยางการแสดงผล ไฟล KMZ บนโปรแกรม Google Earth 5.1 เพื่อสอบกอนท่ีจะ 
Upload ลงบน Google Map ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 11 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 11 ตัวอยางการแสดงผลบนโปรแกรม Google Earth 5.1 
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ภาคผนวก ค. 
 

การนํา Point Upload ไปยงั Google Map 
 

1. สมัครใชบริการของ GMAIL คือตองเปนสมาชิกของ Google เสียกอน ในสวนของการ
สมัครสมาชิกสามารถสมัครไดเหมือนกับสมัคร Email ท่ัวไป (ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 2) จึง
สามารถจะใชงาน Google map ได สําหรับทานท่ีเปนสมาชิกหรือมีบัญชี ของ Gmail อยูแลวก็
สามารถเขาไปใชงานไดโดยไปท่ี http://maps.google.com/ ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 1 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 1 ภาพแสดงการเขาสูหนาหลักของ http://maps.google.com 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 2 ภาพแสดงการเขาสูหนา Login ของ Gmail 

http://maps.google.com/
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2.  ทําการเลือกแท็บแผนท่ีของฉัน แลวทําการสรางแผนท่ีใหม ทําการกําหนดรายละเอียด
เบ้ืองตน และ title ของช้ันแผนท่ีท่ีจะสราง (ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 3) 

 

 
 

ภาพผนวกท่ี 3 ตัวอยางการสรางแผนท่ีใหมในบัญชีของตนเอง 
 
3. ทําการเลือกท่ีเมนูนําเขาดังภาพแลวทําการ Upload KML ไปยัง server ของ Google เพื่อ

สรางช้ันขอมูล ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 4 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 4 ภาพแสดงการ Upload KML ไปยัง server ของ Google Map 
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4. ทําการใสช่ือ Point และ Detail ไดตามตองการ และยงัสามารถสามารถปรับเปล่ียนขนาด 
Font  และยังเพิ่มรูป ลงไปใน Detail ไดดงัแสดงในภาพผนวกท่ี 5 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 5 ตัวอยางแสดงการปรับแตง Pop-up ของ Google Map 
 

5. ทําการ Save Code สําหรับใช Embed ในหนา Webpage โดยไปที่เมนูลิงคมาท่ีนี่ บน
ขวามือ และ Copy Code ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 6 

 

 
 

ภาพผนวกท่ี 6 ตัวอยางแสดงการ Copy Code Java Scripts 
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6. ทําการนํา Code สวน <iframe> ไปแปะบน Webpage โดยกําหนดขนาด width และ 
height ตามเหมาะสม ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 7 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 7 ตัวอยางภาพผลลัพธท่ีนํา Code ไปแทรกไวใน Webpage 
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ภาคผนวก ง. 
 

การทําหนา Webpage 
 
Software ท่ีใช  :  Adobe Dreamweaver CS3 
   :  Adobe Photoshop CS3 
   :  ACDSee Pro 3.0 
   :  WebAlbumMaker 
   :  Internet Explorer 8.0, Mozilla Firefox 3.6 
 
ขั้นตอนการทํา 

 
1. ข้ันตอนการ ทําเลือกและดาวนโหลด Templates โดยการ คนหา Templates 

Dreamweaver ท่ีเหมาะสมแกการนําเสนอจาก Website  http://www.freetemplatesonline.com/   
(free download) ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 1 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 1 ตัวอยาง Website Free Templates 

http://www.freetemplatesonline.com/
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2. เม่ือไดแบบท่ีเหมาะสมแลว ทําการดาวนโหลดออกมา ไฟลท่ีดาวนโหลดมานั้น จะมี 
ไฟล *.html, *.gif และ*.jpeg มาให ซ่ึงเราสามารถ ปรับเปล่ียนรูปแบบไดตามตองการโดยท่ีขนาด
ของมันยังคงเทาเดิม และยงัสามารถเปดไฟล *.html และเปล่ียนรูปแบบเปนรูปแบบของเราเองได 
จากโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS3 ไฟลท่ีดาวนโหลดมานั้นจะไดองคประกอบของ 
Templates รูปรางหนาตาดังนี้ ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 2 และภาพผนวกที่ 3 

 

 
 

ภาพผนวกท่ี 2 ขอมูลไฟล Template 
 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 3 ขอมูลไฟลรูปภาพ Template 
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3. ข้ันตอนการ ปรับเปล่ียนรูปแบบ โดย โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS3 เปด
โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS3  และ เปดไฟล index.html ท่ีไดดาวนโหลดมานั้น จะได 
หนาตาโปรแกรมดังนี้ ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 4 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 4 ตัวอยางไฟล index.html ในโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS3 
 

4. จะเหน็ไดวา รูป และขอความท่ีใหมานั้น ยังไมตรงกับงานนําเสนอ ดังนั้นจะตองทําการ
เปล่ียนแปลงรูปภาพ และขอความ เพื่อจะไดเหมาะสมกับงานนําเสนอของโครงงาน ซ่ึงในข้ันตอน
นี้  จะตองใชโปรแกรม จัดการไฟลรูปภาพ คือ Adobe Photoshop CS3 เขามาจัดการรูปภาพ หนาตา
ของโปรแกรม ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 5 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 5 หนาตางการทํางานของโปรแกรม Adobe Photoshop CS3 
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5. ทําการเปล่ียนแปลงรูป โดยท่ียังใช ขนาดของรูปภาพเทาเดิม โดยการเปดรูป ตนฉบับ
ข้ึนมา และเปดรูป ท่ีตองการจะนําไปเล่ียนแปลงตนฉบับ เพื่อทําการแกไขภาพ มีข้ันตอนดังนี ้

5.1 คลิก เลือกปุม move tool (v) 
5.2 ทําการ Drag mouse เลือกรูปท่ี (2) มาวางไวใน layer รูปท่ี (1) ดังแสดงในภาพ 

ผนวกท่ี 6 
5.3 เลือกเมนู Edit>Free Transform หรือ คียลัด Ctrl+T ปรับรูปภาพใหไดขนาดท่ี 

ตองการ ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 7 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 6 ตัวอยางการใชเคร่ืองมือ Move Tool ในโปรแกรม Adobe Photoshop CS3 
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ภาพผนวกท่ี 7 ตัวอยางการใชเคร่ืองมือ Free Transform 
 

6. ข้ันตอนตอไปทําการ Retouch ภาพ เพื่อให ตวัหนังสือ หายไป โดยมีวิธีการดังนี ้
6.1 เลือกปุม Clone Stamp Tool ทางดานซายมือ  
6.2 กดปุมคียบอรด Alt คางไว และ คลิกซายลงบนพ้ืนที่ ท่ีจะ Stamp 
6.3 คลิกปุมซายคางไว แลวทําการ drag เมาสไปเร่ือยๆ ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 8 
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ภาพผนวกท่ี 8 ตัวอยางการใชเคร่ืองมือ Free Transform 
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7. ข้ันตอนตอไป ทําการใสตัวหนังสือเขาไปใหม เปนดงัรูปแบบท่ีตองการ ดังตอไปนี้ 
7.1 เลือกปุมทางซายมือ Tool bar ท่ีช่ือวา Horizontal Type Tool (T) 
7.2 ทําการพิมพขอความลงไป พรอมเลือก font และ ขนาดใหไดสัดสวนจะไดผล

ลัพธ ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 9 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 9 ตัวอยางการ Retouch ภาพ และการใสตวัอักษรลงไป 
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8. ข้ันตอนตอไป ทําการ Save file เพื่อนําไปใชงาน ดังนี้ 
8.1 เลือก เมนู File>Save for Web & Devices  
8.2 ปรับคาใหตรง และทําตามข้ันตอน ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 10 

 

 
 

ภาพผนวกท่ี 10 ตัวอยางการบันทึกไฟลรูปภาพ 
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9. ผลลัพธท่ีไดจะไดไฟลรูปภาพ พรอมท่ีจะนําไปใชงาน ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 11 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 11 ตัวอยางการบันทึกไฟลรูปภาพ 
 

10. ข้ันตอนการใสรูปภาพลงใน Templates ลงใน โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS3 
10.1 เลือกรูปท่ีตองการจะเปล่ียน 
10.2 กดปุม icon รูป folder ท่ีชอง Src เพื่อเปล่ียนท่ีอยูของไฟลรูปภาพ 
10.3 เลือกไฟลรูปภาพท่ี เราไดทําการเตรียมไวแลวแลวกด ok เพื่อแทนท่ีภาพลง

ไป (ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 12) จะไดผลลัพธ ดังแสดงในภาพผนวกท่ี 13 
* สวนรูปอ่ืน ก็สามารถใชข้ันตอนวิธีการทําเหมือนแบบน้ีทุกรูป 
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ภาพผนวกท่ี 12 ตัวอยางแสดงการปรับเปล่ียนรูปภาพในโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS3 

 
 

 
 

ภาพผนวกท่ี 13 ผลลัพธท่ีไดจากปรับเปล่ียนรูปภาพ 
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